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»Er wird alles können was der 
IRM PC kann und mehr” 
Diese Worte stammen aus 
dem Munde von Sir Clive 
Sinclair. 

ir sprach sie aus, als er und 
sein Geschäftsführer Nigel 
Searle den neuen OL, de 
ersten 32-Bit-Microcomputer 
für weniger als 1600,- DM 
vorstellt 

Dieser, im Februar 1954 auf 
dea Markt kommende’12SK- 
Micro. der für. den ernst- 
haften Heim-unc Geschäfts- 
anwender konzipiert wurde, 
könnte in der Tat den 
Mierocomputermarit revo- 
Iutiorär beeinflussen. 

Die herausragenden Fea- 
tures les Gerätes 

128K RAM. weiterungen 
um jeweils 0,3 MRyte mäg- 
lich. 

X Bildschirm RAM. 


2 eingebaute Microdrives a 
100K. 
32 Bi 


Prozessor (Motorola 


SOON 
Serreibmasehinentastatur. 5 
Funklionstasten, 4 Cursor 
Guten. 

Hochauflı 
Vierfärbig 
Achtlarbig 
85 Zeichen x 2 


w2: Grulisanwen- 
ıbase Wortp-o- 
zessor und Terminplaner. 
hergestellt von der Firma 
Psion Kostenlos mit. 
Wassonstnur sciGeräten ab 
5000.- DM üblich ist. viel- 
fuche  Fensterdefinition, 
beim QL sind es 10, ist für 
Sinchirs Neuen kein Pro- 
blem 

Mit dem QL lassen sich 


Netze von 5is zu 61 Geräten 
herstellen, die mit einer 
Datengeschwindigkeit vor 
100KBaud kommunizieren. 
Über den Erweiterunaspor: 
können 6 we.tere Microdri- 
ves ungeschlossen werden, 
was, 800 KByte externe 
Speicherkapazität ergiot (eir 
Interlac zum Anschluß 
einer Winchester Ha.deisk 
ist in Vorb ag) 
Wegen des Motorola 68908 
32 Bitprozessors ist eine 'as 
unbegrenzie Erweiterung 
möglich. In Kürze - und hof- 
fentlich bleibt es diesm 


ler, 68008-Assembler, Ana- 


log-/Digitalinter a Mo- 
dem. paralleles Druckerin- 
terface mit mehrli 
gem Saundp 
Erwerb im Hande 
Derzeit sollen etwa 20000 
ie pro Monat hergestellt 
werden. Eine weitere Fabrik 
zur Herstellung soll im 
Herkst 84 für eine Steige- 
Tung sorgen. 

Ab Juli soil cer QL auch in 
den USA und im übrigen 
Europuverkauftwerden. Der 
Preis wird at hierzulande 
dem englischen ähnlich 
sein. 

Eiwas neues hat sich die 
Firma Sinclair zum QL ein- 
fallen lassen: Sie gründete 
den OQLUB (OL Users 
Bureau). Die Mitgliedschaft 
wird 35 Pfund im Jahr 
kosten. worin sechs Briefe 
mit Neuigkeiten über Hard- 
und Software vermittelt 
werden 

Letzie Meldung: Der QL hat 
kein Kasseitenir. terface. 


März I9B4 


Die Basicbefehle des QL 


ABS CURSOR Postion INKEYS 
ATAN Intenser ixeur 
ACOT Data IN 
AUTO nantische 7 DATES Zei md  INVERSE 
Ienrumnerkeungbei Dstumvonzatiene- LEN 


Programmeingubs _ hemebener insaur LET" 
BAUDrue lrsgicde Ur List 


PRINT 
KANDOM 
we 

RE? 
RESTORE 
END 

RU 


Kante neo, DEFieireFeNkiken LS Save 
1201, 240. 400,000 DEFinere LOAD SBYTES 
ad: oa PROCEDURE LOCAL SCALE 
BORDER DELETE 106 SCROLL 
BEEP DiMersimiere  LRUN Beichlzur 
BLÖCK sat neh DRAW Linie Mieralrie 
peniterturie EDIT MERGE 
"AT Auisen den ENDeDEFiniren MODE 
ENDIE NEW 
NEXT 
ON GOSUB 
ON 6070 
OPEN 
OVER 
conr FLASH AN Deichl zum 
CONTINUF FOR END LOR 
Copy FORMAT 
GoTo WINDOW (0 
GOSUB, Shih) Fonero 
IP THEN ELSE Trug 
Feine ink 


VIDEOaktiv WOCHENENDE 


und 


HEIMCOMPUTER PRAXIS TAGE 


im 


| "Dorf am Himme) 


Für alle Video- und Heimeomputer- 
Aktiven und -Einsteiger, veranstalten 
wir Freizeit-Seminare im nöchstgelege- 
nen heilklimatischen Kurort Deutsc1- 
lands (!015m), Höchenschwand. Das 
moderne "Haus des Gastes” ist Treil- 
punkt der aktiven Video- und Heim- 
computzrfreunds. Auf dem Dach des 
Südschwarzwaldes mi.der Aussicht bis 
zur Ketie der Schweizei Alpen schein, 

\ neben Wissenvermittlungur.d Praxisü- 

| bungen. asch Freizeit, Enispannung 


und Unterhaltung im Vordergiund. 
Für Familienmiglieder werden indivi- 
Quelle Fieizeit und Rahrıenpro- 
gramme durchgeführt 
Kurz: Mit der ganzen Fai 
"und Gesundkeittanken! 
Jeder Teilnehmer kann 


ie Wissen 


ine wragl 


© 


Videoausrüstung oder seinen persön- 
ichen ‘ Heimcomputer mitbringen. 
Darüber hinaus stellen namhafte Ge 
ratehersteller Übungs-Einheiten mit 
Zubchör von A-Z (2.3. Video-Farb- 
mischpult) zur Verfügung. 

Kursleiter ist der Fachjournalist und 
Merketing-Berater, Hans-Peter 
kösster. Bekannt auch als Autor der 
Büzlıcı "Das Video Buch”, "Vileo 
mein Hobby” und "Bildschirmtext”. 
Sicher kenren Si2 seine Fachbeiträge. 


die er regelmäßig für VIDEOaktiv 
verfalt, 

Gastiefe:entei sind der ZDF-Redak- 
teur Klaus Möller (er verrät Kamara- 
Tips und -Tricks aus der Profi-Wel) 


ware-Spezialist. 
Den sportlich aktiven Teilnehmern 
bietet Höchenschwand Hallenbäder, 
Kuranwendungen. _ Kurausschunk, 
Massagen. Sauna, Tennis beheizies 
Freibad, Trimm-Park, Frei-Sch 
Berg- und Naturwanderangen u.m. 
1a der Freizeit wird ausreichend Un- 
terhaltung geboten: Konzerte, Hei- 
wbence, Tenz, Tiicatergasispielc, 
Discothek. Ausflugsfehrten (ca. | Auto- 
stunde bis Basel. Zürich unc Schaff- 
hausen us.m. 

Für gute Entspannung und Un- 
terhaltung sorgen auch eine Vielzahl 
vorzüglicher Küchen mit Schwarz- 
wald-Speriahtäten 

Schönemeyer. Rompel-+ Partner 
Mühsteige 5 © 7120 Bietigteir 


LOG RUN 


für den VC-20 ohne Erweiterung 


Terminal Software hat den Krazy-Kong-Affen kurzeı 
Bären verwandeltund den Helden, der Jane befreien, 


fäller namens Tom. 


Mit diesen kleinen Kunstgriff hat man 
aus dem Kruzy-Kong-Programm ein 
LOG RUN (Baumstammrennen oder 
ähnlich) gemacht. Ob dies besonders 
orignell ist ouleı nicht, dies mag dahin- 
gestellt bleiben. 

Das Ergebnis dieser Programmkes- 
metik ist auf eden Fall ein amüsantes 
Programm für die Grundversion des 
VC=0, Wei eine Speichererweiterung 
besitzt, entfemt diese vor dem Laden 
der Kasselte. 

Wer die vorgenannten Aflenspiele 
kennt, und wer kannt sie wohl nicht, für 
‚den 'st der Ablauf ilieses Spiels schon 
klar. Ein Bar rollt Baumstamme eine 
Rampe herunter, Tom der Holzfüller, 
muß diesen entweder ausweichen, sie 


hand in einen 
in einen Holz- 


iberspringen oder sich ver ihnen ver- 
stecken. Oben angcko, eilt er 
‚den Hammer, mit de: (den Rest 
‚so.len wir unseren eunden zu- 
iebe besser nicht ver 

Eine Biecı Schmett aleı wüs 
auch ımmer das Inszkt darstellen soll 
äilt esebenfalls auszuweichen, 
sätzlich für Spannung sorgt. 
Lrotz.oder vielleicht wege! 
Almlichkeit mit Jem Ko: 
men, in gutes und recht unterhaltsa- 
mes Spiel. Erstaunlich gur ist die yı 
lungene Darstellung der Spieligures 
und des Umfeldes ir 

lösendeı 
nen, 


der starken 


eil der Geburt 
Beren Bruders. den Commodon 


NEHIRUN 
64, keine Dasci sberechtigung echt, 
sollten sich dessen Möglichkeiten an- 
hand des hier vorgestellten Program- 
mes einma. anschauen, 

Die Steserung erfolgt zweckmäbiger 
Weise mittels eines Joystick, jedoch 
auzh per Tasten 'äßı sich gut spielen. 


Grand Prix 


für den Dragon 32 


Grand Prix - der große Preis, Rennbahnathmosphäre, das beson- 
dere Feeling, Nervenkitzel. Dies sind Assoziationen, die einem un- 
weigerlich durch den Kopf gehen, denkt man an Formel-I- 


Rennen. 


Die Frage ist, ob das hier vorliegende 
Programm diesem Anspruch gerecht 
werden kann. 

Nach dem problemlosen Laden des 
Progiamııs von Kasseite um einem 
Stirnmungsbild, muß der oder die Spie 
ler (zwei können gleichzeitig fahren) 
die Rennstrecke, den, Schwierigkeits- 
grad und die Hindernisse wählen. Da- 
nach wird nach den Narıen der Spieler 
geftagı, diespäter in cie Becterliste cin 
getragen werden 

Ackit der schörsten Rennstrecken der 
Welt stehen zur Verfügung: Indiana- 
polis, Monza. Nivalles, Österreichring. 
Brands Hatch. Jarama, Clermont Ter- 
rand und Monte lo. 

Spielt man alle durcn und addiert die 
Einzelergebnisse, hat man einen span- 
nenden Weitbewerb, wie er bei den 
Punktebewertungen zu. Weltu 
tin der Formel 1 auch übl ist. 
Innerkalb der einzelnen Renrstrecken 


kann die Geschwindigkeit von 09 ein- 
gestell! werden and was einen besonde- 
ten Reiz ausmacht, jedoch auch eine 
besondere Schwierigkeit darstellt, die 


7ahl der Eindernisse. „ 
Hincernisse sind z. B.Ölauf der Fahr- 
behn (Rutschgefehr), Steine und 
anderes 


Zur Kontrolle der Fahrzeuge sind Joy- 
sticks notwendig, eine Tasiensteuerung 
ist nicht vorgesehen. Durch Druck auf 
den Feuerknopf wird d schwindig- 
keit reguliert. mit dem Stzuerknüppel 
dieFahrrichtung. Bei den höheren Gc- 
schwind gkaiten ıst eine Zurückahme 
der Geschwindigkeit in Kurven: ange- 
bricht, da der Wagen sens. von der 
Faarbahn absommt und somit aus 
dem Weitbewerb ausscheiden. 

Über der Rennstrecke ıst eine Anzei- 
gewulcl, die Zeit und Schwierigkeit 
grude anzeigt. In eressunt ist auch die 
Möglichkeit. mit Poke 65495.0 des Spiel 
doppelt so schnell ls normal zu 
stalten. Bei älteren Dragon-Model- 
1 [unk.ionie-t dieser Poke allerdings 
nicht. Besser wäre es Iieı gewesch. 
diese Möglichkeit von vornherein in 
das P-ogramm: einzubauen 

Die grafische Ausgestaltung dı 
strecke ist gut gelungen. Etwas dürftig 
imuten dagegen die Rennwagen selbti 
an. die lediglich aus einem recht klei- 
nen grünen bzw. roten Punkt be 
stehen. Vorı Hocker reißt einen auch 
der Sound nicht. Ein kräftiges Metor- 
usch. wie wir es von anderen 
Autorennprogammen gewöhnt sind. 
hätte dem Spiel bast mmi zusätzlichen 
Rez verlieben. 
Von der Schwierigkeit her, wird dieses 
Programm durch seine variable Ein- 
stellmöglichkeit zllen Spiclertypen ge- 
recht. Und durch den Wettkampf heim 
Spiel zu Zweit kommt auch die Span- 
nung nicht zu kurz. 


Renn- 


Ghost Hunt 


für den ZX-81 + 16K 


Manchmal ist esgar nichtso ganz klar, wassich 


inter den Titeln ei- 


iger Computer- und Telespiele eigentlich verbirgt. Nur zu oft ent- 
puppt sich dann der "gefährliche Drache” öder ähnlich klingende 


Gestalten als zahnlose Echsen. 


Was verbirgt sich also hier hiner dem 
wohlslingenden Titel "Ghost Hunt 
(Geisterjagd)” Nun, wenn wir unsden 
Bildschirmausdruck anschauen, ist 
dem Eingeweihten sofort klar: Es han- 
deltsich schlichtund ergreifendum ein 
Prc-Man-Programm! 

Der von Ihnen gestzuerte Geiserjäger 
muß alle Krafipillen, oderwas auch im- 
mer die im Labyrinth vorhandenen 
Punkte darste Ten sollen, aufsssen. Da- 
bei darfer sich nicht von den Geistern 
erwischen lassen, die erst einzeln und 


später in immer größere: Zahl auf- 
tauzhen und den Jäger ihrerseits jagen. 
Die besonders gekenazeichneten 
Kraftpillen vezleihea dem Jäger fü 
kurze Zeit Kräfte, mit denen cı die Gei 
ster besisgen kann. Allerdings hält 
diese Wirkung nicht lange an. Hat man 
ein Feld komplettabgeräumt, giktesei- 
ner Bonus und eın neuer Durchgang, 
schwieriger als dei vorleigchende 
beginnt. 

So weit so gut. Doch wi 
Ausführung? Die ist ni 


teht es mitder 
t von schlech- 


ten Eltern, wie wir finden, 

Da das ganze Programm in Maschi- 
nensprache geschrieben ist, acht die 
Geisterjagd 1öllisch schnell vonstat- 
ıen. Der Bildaulbau ist klar und über- 
sichtlich, die einzelnen Komponenten 
desSpielssind gut zu unterscheiden (et- 
was, was bei ZX-81 Programmen nicht 
selbstyerständlich ist) 

Unter den vielen Progrummen seiner 
Art, kann sich dieses durchaus «el 
lassen und mit dem Prädikat gut ausgı 
zeichnet werden. 


Kommunikation 


mit dem Dragon 


Eine Weiterentwicklung der zur Zeit auf dem Markt befindlichen 
Sprachausgabemodule, hat eine Firma aus Brighton mit dem schö- 
nen Namen ORION Data angekündigt. Das Gerät soll ab März/ 
April in den Handel kommen. 


Es handelt sich hierbei um ein Sprach- 
modul mit der vorläufigen Bezeich- 
nung "Mic: Command”, welches ge- 
sp:ocheine Kommandos via Mikrofon 
in Signale umwandelt, die der Dragon- 
Computer versteht. 

Das mit Mikrofon ausgestatteteModul 
wird direkt in den Dragon (Modulein- 
gang) gesteckt 

Es scll ein Lehrprogramm bei 


werden, das die Frkennung von m>hr 
als 15 Worten, die vom Anwender in 
das Mikrofen gesprochen werden, er- 
möglicht. Danach kenn das vom Pro- 
gramm umgesetzte Wort anzchört 
erden 

Mit Hilfe dieses nützlichen Zubchörs 
wird es möglich sein, über das gc- 
sprochene Wort die Kommandos über 
Tastatur oder Jo: umindest ı 


weise zu erseizen. 
Vorgesehen ist dieses Modul für den 
Sinclair Spectrum and Dragon 32. Als 
(unverbindliche) Preisvorstellungwur- 
den za. 50 Euglische Pfund, d. h. 200,- 
DM, genannt. Ein Testgeräi stand uns 
leider nicht zur Ve-fügung, so da3 un- 
sere Information lediglich auf Anga- 
ben des Herstellers basierer.. 


Tps Tips Tips 


Dreidimensional ist ”in’ Symbolprobleme 


Vor einigen Monaten. haben wir über Manche unserer Leser, die Programm 
eine nene Spielgenenn ich üür den VC-20 aus dem Heft in ilıren 
dreidimensionale, Pi Be 

reeichen nnd spe 
eten Symbole auf Ihren 


daß weite 
gramme auf den Mark 
Hewson (England) hat 


st ein Paar Anfüh- 


(Ö) und drücken dann 


auch b: 
‚dub Attack, Lunar Mission und Space 
Wars, Die Programme sind vorerst nur 
für den Spectrum zu haben 


Große Buchstaben | Dan m u a IE EHE 
auf dem Spectrum _ dies im oheren Teil des Ger Falter ab 18616 aufn 


Nine ATHEN LET e$ sind die Beichle in den Zeilen 


EL 

Kom. 8 Er ‚nächsten Adresse. 
} ‚und I2 finden diese im ROM; 

15 in den Zeilen 13 bis 16 werden sie 


Neuer Britischer 


Micro angekündigt 


Die Firma Amstrad, ein englischer Hersteller von hochqualitativen 
Hi-Fi Geräten, hat einen neuen Mikrocomputer angekündigt 


Kaas SO Mikroprazes 
So K-Byic RAM 


Das Keybi 


Sch der Meine im sp 


onderheilen des Amstra 
ters Sinn 


nitorunde 


In Maschinensprache piogı animieren 
wäre eine Lösung. Doch für den Ein- 
steiger in das Computerhobby ist die 
oftschwer, zumal wenn eine ailfreiche 
Unterweisung nicht möglich ist. 

Hicı Lielst sich FORTH als gute Alter- 
native an, Wie vieles, so kommt auch 
hier der Anstoß aus Englınd, wo der 
Software-Hersteller Romik ein auf 
Kasseite befindliches Programm 


TIPS 


(Forth)-Kraft 


für den Commodore 64 
Alle, die anspruchsvolle Programme erstellen möchten, kennen das 


lästige Problem: Die Programmiersprache Basic ist für viele An- 


wendungen einfach zu langsam. 


"FORTH" seit kurzer Zeit anbietet. 
FORTH ist cinc Programmiersprache, 
die ihr Stärke in Worbefehlen hat, 
Programme in FORTH sind auf ein- 
fachen Subroutinen aufgebaut und 
recht übersichtlich. 

Für Commodore 54-Besitzer die c.u- 
mal mit einer arderen Sprache als 
Basic experimentieren möchler. cin 
guter Einstieg! Natürlich ist das Pro- 


grammbüchlein, zumindest das hier 
vorliegende, in englische: Sprache ge- 
halten. Eine Überselzung für den 
deutschsprachigen Anwender wäre 
sichtbar angebrach: 

Zu beziehen ist das Programm über 
Jen Fachhandei, der Preis liegt bei 
cirka 100,- DM. 


ORIC-Listschutz möglich 


Möglich ist (last) alles! Wenn ein Programm ausschließlich in Ma- 
schinensprache geschriebenist, kann der Programmierer ein Listen 
‚oder Kopieren des Programmes weitgehend ausschließen. 


Bei einem Basic-Programm ist solch 
sin umfassender Schutz nicht so leicht 
zu :eulisieren. Ein erlahrererProgram- 
mierer wird die meisten dieser Schatz- 
methoden durchschanen und relativ 
schnell "knacken 
Trotzdem gibt es einige Möglichkeiten, 
Jiesen "Knackern” ihr Handwerk zu- 
mindest zu erschweren: 

Der pewievie Programmierer schreibt 
sein Programm prundsätzlich so, daß 
es automatisch nach dem Laden startet 
und nich! wieder in Basic-Komm:andos 
zurückkehrt. Durch eincu Piogiaimu- 


abbruch mittels RESET bleibt das 
Listing allerdings intakt 

‚Am wirkungsvollsten und relativ ein- 
fach ist dem Pioblem beizukommen, 
indem men die Kommandos, die zum 
‚Basic, zurückführen, verändert. Reim 
ORIC-I hat man die Möglichkeit, den 
Anwenderspeicner nach einem 
gracımeude "leerzumachen”. Dies 
wirkt, daß der Anwencer das LIST- 
Kommando nun nicht mehr nutven 
Im Feld 0 des ORIC-Speichers steht 
eine Adresse, die angesteuert wird, 


wann immer ein Programm endet 
(Bytes HOOIB und HWIC). 

‚Wena cer Oric nun eingeschaltet ist, 
führter einen Sprung nach # }42D im 
ROM aus, was eine komplette Reinitis- 
lisierung der Maschine bewirkt, Wenn 
# FA2D nun in der, Bytes # 001 Bund 
gert, wird sich der Oris selbst 
reinitialisieren, wenn ein Benutze: das 
Programm stoppt. Die Kommandos 
PORE #001B, #F42D bewirken daher 
den gewünschten Effekt. 


Malkasten für den Commodore 64 


Eine interessante Neuentwicklung auf 
dem Zubchörmarkt fü: deu Comno- 
date 64. Hietet seit nzuesten das engli- 
sche Softwarehaus Audiogenic an. 

Es handelt sich um ein flaches Feld, 
eine Art Tableit, mit der Bezeichnung 
Koala Peinter, mit dem es möglich ist, 
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tarbige Zeichnungen und Illnst-atio- 
nen disckt auf den Bildschirm zu 
übertragen. 

Dies für ca. M) Eng ische Pfund erhält- 
liche Set, einhalte! das Grafik-Tablett 
und ssperate Schreiber, Software 
(Disselien) und ein Anleitungsbuch. 


Die beigefügte Software ist Menue ge- 
steuert ind erlaubt die Überragung 
von 16 Farben Schemata. 
Es ist möglich, Freihandzeichnungen 
mit gespeicherten Grafiken und Basic- 
befehlen zu kombinieren. 


Sprechender Commodore 


‚Näch dem nun für tast alle Mikros, 
Sprachmodule angeboten werden. geht 
‚Commodore, wie man gerächteweise 
gehört hat, neue Wege. So soll im Som- 
mer ein neuer Heimcompuler. mit der 
Bezeichnung 364 mit einem einge- 
bauen Sprachtil, auf den Markt ge- 
bracht werden. Eine billigere Version 
soll später folgen. 

Dieses Gerät soll 32K System ROM 
und 64K RAM enthalten. Ein’neuge- 


staltetes Koyboard oder Tasienfeld, mit 
einem seperaten oder numerischen 
Teil, ist vorgesehen. Eine gute und eine 
weniger aute Eigenschaft: soll 
Gerät aufweisen 


Das 364izer ROM soll alle Befchlc, wie 
sie in dem Supererweiterungsmodul 
des VC-W enthalten sind. haben. Weni- 
gergut ist. daß keine Sprites vorgesehen 
Sind und daß weder VC-20 noch C-64 
Software mit dieser neuen Maschine 
kompatibel sind. Der 36<iger benutzt 
Basic A, dies ist das gleiche Basic, das 
aniden größeren Commndore-Maschi- 
nen verwende wird. 

Erstmals gezeigt wurde dieser Com- 
puter auf der CONSUMA-ELEC- 
TRONIC SHOW in Las Vegas im Jc 
nuar Wann dieses Gerät auf den euro- 
päischen bzw. deutsc Markt 
gebrazhi wird, ist noch nicht bekannt 


Tips: 
POKE 808.239 
Retrieh, 
POKE 803.237 bewirkt eine Wiederauf- 
nahme dieser Funktion. 
POKE 775.200 unterdiückt das List- 
Kommando. 
POKE 775.167 bringt es wieder zur 
Funktion. 


setzt RUN/STOP 


In den meisten Programmen ist &s 
notwendig. eine Zeitverzögerung bzw. 
Pause vorzusehen, Dazu werden meis 
die fölsenden Belchle verwandelt: 
Beispiele‘ 

FOR I=1 TO 100:NEXT I 

oder 

TIMER=0:F TIMER=1000 THEN. 
Doch beide Methoden können in be- 
stimmen Fallen problematisch wer- 
den, da sic Zeit und Speicherplatz be- 
nötigen. 

Eine bessere Meihode, speziell wenn 
Sie einen klemen Aufenthal: im Pro- 
gramm erreichen wollen, ist das Play- 
Kommando PLAY "Pi", das eine Ver 
zögerung von.ca 2,5 Sekunden bewirkt 
Mit PLAY "PS’ erreicht man einenoch 
kürzere Pause. 


Eine bärenstarke Kraft für Ihren ORIC 
ader BBC-Computer erhalten Sie mit 
dem neuen BYTE-DRIVE 500. der eng- 
Iischen Firma ITI. Kathmill aus 
‚Chatham (Ken)). 

Eshandelt sichhierbei um dieerste uns 
bekanate Masıer D.OS. Diskene für 
diese beiden Mieros. 

Mit SCOKBytes Kapazität und extrem 
kurzen Zugriffszeiten, erschließt dieses 
Geräte neue Dimens:onen für den am. 
bitionierten Anwender. 


Der Preis dieses kompakten Zubehors 
liegt in England bei ciwa 00 Pfund 
(1.200 DM) 

Weitere Einzelheiten: Netzteil und An- 
schlußkabel für den gleichzeitigen Be- 
trieb: yon 2 Laufwerker., Interface, Ma- 


ster DOS. Diskette, 
Manual, 

Fürdienahe ZukunftsindGeräte kom- 
pitabel mit Dragon. Spectrum und 


Commodore Computern vorgesehen 


1DOssehtiges 
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Riesengewinne 


Bei uns noch nicht so sehr verbreitet ist ein Köder, mit dem vor- 
nehmlich in den USA und in England manche Softwarefirmen für 
den Absatz ihrer Programme sorgen. 


Da werden Riesengewinae demjenigen 
versprochen, der ein Programm als er- 
ster vollständig löst. 

Ganz krättip heut jetzt die Firma Twig 
Systems Software aus Wendover (En; 
land), auf die Pauke- Gleich 10.000 
Englische Pfurd, das sind sage und 
schreibe 40,00 DM, sind eis Preis 
deimjenipen zugesag,, der als erster 
den Quiz, bestehend aus insgesamt 6 
Programmer, vollständig 16 

Der bekannte englische D 
Dave Lee Travis wurde bemühl, um der 
Sache noch weitere Popularität zu ver- 
chaffen. Nach seinen Aussagen sollen. 
diese Programme sehr, schr schwer zu 
lösen sein, dach unmöglich seies nicht. 
Der Aufgabenkatalog umfeßt Tests i 
Bezugeullntelligenz,Geschicklichkeit 
uud Kenutuisse am Gerät. 

Im Moment werden dio Programme für 
den BBC-Computer, Spectrum, ZX-R1 
und.len Dragor. 32 angeboten. Weitere 
Com:putertypen sollen folgen. 


Angesichts ‚der Höhe des ausgesetzien 
Preises sehen wu disser Aktion mit ci- 
ner gewissen Skepsis entgegen, ohu 
die Aufrichtigkeit des Anbieter {5 
Erage zu stellen. 

Wir werden. diesen Weltszeit 
merksam wziter verfolgen urd holten, 
ld. oder Vileict auch ort späten 
den Champ hier vorstelle 
können. j , 


auf- 


Richtigstellung 


Tu der Februgrausgube von 
pycomputer, einer Compu:erzeitung; 
die nicht in unserem Ver.ag erscheir., 
wurde ein Adventire-Piogramm für 
den Commodcre-64-Computer ab- 
gedruckt. Dies ware auch vollig in Ord- 
nung hätte man sich dor nicht zu deı 
Bemerkung hinmißen lassen, cas dort 
abgedruckte Programm sei das erste 
deutschsprachige Adventure, das in ei- 
ner deutschen Computerzeitung ab- 
gedruckt sei, 
Nun, wir sind keine Puinzipienieiter 
und Kleininkeitskrimer, sonst hätten 
wir uns schon verschiedentlich über 
Außerungea und Handlungen eiri 
Könkurrenzblätter erregen müssen. 
Als Beispiel sei ılcı eiu Verlag genannt, 
de-unseren Titel’Homecomauter" fast 
identisch für ein eigenes Blatl üher- 
nommen hat. 
Dennoch möchten wir unsere neueren 
Leseı darauf hinweisen, daß wirin de 
Arrilausgabe unserer Zeitsch 
"Homecomputer” ein schönes und in - 
terzssantes Abenteuerspiel für den VC- 
20 (Spukschloß), veröffentlicht haben, 
hien uns damals diese 
1b vo revoLutionä 
wir dies besonders heranss 
Schließlich ist es unser Ziel und unser 
Bemühen, Ihne 
gramme, aus allen Bereichen 
Heimsomputcrs, anzubieten, 
Und oies gelang unsbishe:immer.cher 
als den anderen! 


des 


SOFTWARE CHARTS 


aus Deutschland 


Welche Programme sind ”in” im deutschsprachigen Raum? 


En Es kun, 

1. Manic Miner (2) 
2. Penetrator (1) 
3. The Hobbit (3) 
4. Arcadia (), DER 
5. Gehen Sie in das Gefängnis (6). 
6. Flipper €) ä ® 
7. Jumping Jack (4). 
8. Pimania (6). 


9, Chess Player ©). ...e.... 
10. Adventures Nighimare (8) 


Commodore VC-20 

1. Wacky Waiters (2) 
2. Scramble ()) 

3. Gıidt.ap (6). 
4.3-Deep-Space (10)... 
d Kay Kine 
6. Fluch des Pharao (3)... 
7. Multisound Synthesizer ( 
8. Arcadia) eu... .. 

9. Gridder ! 
10. Mertian Raiders (9) 
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Commodore 64 


Imagine 
Termiral 
Livewire 3. Krazy 
-. Postern 4. Galax ans (8). 
Anirog . Pimania (3) z 
„Wicosoft 5, Galactie Trooper (4) 
Romik 7. Scramble (10). 
Imagine _$. Ghost Hunt(6) 
.. Terrinal 9. Supeı Nine 9). 
Romik 19.Chess I6K.() 


BUG-BYTE 1. Dickys Diamands (1) Ss. Romik 
„Melbourne House 2. Krazy Kong (3) O-Tich 
- Meloourne House 3. Superscramble (2) ... „Terminal 

‚Imagine 4. Gridder (7).. 2... Terminal 
Automata 5. Hungıy Horace (5) . Melbourne House 
„Wicosoft 6. Hustler(9) ... .... «Bubble Bus 
„Imagine 7. Pırple Turtles Quieksilva 
Automata 8. Paric 64 (4)... „ Interceptor. 
Quicksilva ) Frogger (8 se Anirop 
“ Wicosoft 19. 3-Deep Space (6) .... ‚Posten 


Purple Turtles 


für den Commodore 64 


Nach einem Nachmittag, an dem wir eine Reihe yon aufregenden 
Arcade-Programmen mit wilden Kampfszenen durchgetestet ha- 
ben, können wir uns bei diesem Spiel endlich entspannt zurückleh- 


nen und den Spargang einlegen. 


Die Game-Lords, wie Quicksilva sich 
gerne selbst zu nennen. pflegt, haben 
hier ein Spiel für die Ästheten unter 
den Computerfreaks geschaffen. 
Schon die professionell gemachte Ein- 
‚gangsmelodie wirst so wohltuend, daß 
man diese erst einige Zeit auf sich ein- 
wirken läßt, che man sich sesinnt, dab 
man die Spa te drücken muß, um: 
mit dem Spiel beginner. zu können. 
Ebenso enispunnene wirkt auf den Be 
trachter auch die Szenerie, die an gu: 
gemachte Comies erinnert, Hier wer- 
der, was beileibe nicht bei allea Pro- 
grammen am Markt üblich is:, alle Re- 
gister des zu den Besten seiner Klasse 
zählenden Commodorc 64 gezogen. 
Tu Spiel selbst, dassich ruch van sei- 
ner Idee her wohltuend von den 
Kamplfspielen abhebt: Purple Turiles, 
dies sind purpurrote Wasserschild- 
kröter: (auf unseren Bildschirm aller 
dings mehr rosa, doch was soll's!) und 
zwar vier Stück ar. der Zahl, die eine le- 
bende Brücke zwischen Flußufern bil- 
den. Über die aus dem Wasser ragen- 
den Panzer dieser niedlichen Tierchen 


muß der lustig ausschende Herr mit 
Hut, hüpfender Weise den Mluß durch- 
queren um an ler anderer: Seite Äpfel, 
Bananen und andere gesunde Sachen 
. aufzusammeln und mit diesen auf die 
gleiche Art wieder zurückhüpten. Eine 
weise Eule belohat jeden eıfolgieichen 
\ Gang mit einen Flügelschlag 


Wenn das allerdings alles ohne Kom- 
plikationen ablaufen würde, wäre .es 
zwar schr schön, aber auf Dauer doch 
etwas langweilig. Der eizentliche Gag 
ist dann auch die besondere 
Schwierigkeit, auf die cs zu achte. gilt: 
Von Zeit zu Zeitsirkteine odermanch- 
mal auch zwei der Schildköten auf den 
Flußbeden. Setzt der schon erwähnte 
Her: mit Hut just in diesem Moment 
zum Sprung an, stellt er fest, was viele 
vor ihm schon gemerkt haben, näm- 
lich daß das Wasser halt keine Balken 
hat. Was jetzt passiert, ist jedem klar: 
Miteinem "Platsch”, begleitet voneiner 
kleinen Wasserfontäne, plumst der 
Uerr mit Schirm, Charme und Melone, 
sprich Hut, in das Wasser. Schwimmen 
kann er offensichtlich aicht, denn er 


taucht nicht wieder auf, 
Dem Spieler stehen insgesamt 5 der 
wasserscheuen Männchen zur Verfü- 
gunz. che cine Melodie den endguülti- 
gen Abgesang und "Game Over” das 
Spielende anzeig 

In eine Bastenliste können die Ergeb- 
nisse einschließlich des Namens fest- 
gehalten werden. 

Nur optische Zugabc sind vorbei 
ziekende Wolken und Ballons (diese 
Haben wir doch schon irgendwo ge- 
schen? - Richtig es sind Original 
Demo-Sprites von Commodore), die 
das Pıogramın abrunden. 

Das Programm ist mittels Joystick oder 


Tasten gut spielbar und richt her- 
mäßig schwer zu handhaben. Der ge- 
übte Spieler wird es cher als zu leicht | 
empfinden. Doch dies schmäler: den 
Unterhaltungswerl dieses Programms 
überhaupt nicht. Hier haben wir ein 
Programm, mit dem wir auch bei 
Leuten, die den Computerspielen sonst 
cher skeptisch gegenüberstehen, Ein- 
druck schinden können! 


PURPLE TURTLES 


COMMODORE 4 oamss From 


QUICKSILVA 


COMMODORE 84 
AND JOYSTICK 


Nun, dies is! natürlich reine Ge 
schmacksache. Fest steht allerdings 
unserer Meinung nach, daß die Sze- 
' nerie des Weltraums das sicher ty- 
pische und interessanteste Umfeld für 
Computerspiele darstellt 
Nachdem diese Tatsache bekannt is;, 
bleibt nur noch der Vergleich dieses 
hier getesteten Programms mit den vie- 
len, vielen seiner Art. 
Die Handlung ist nicht gerade revo- 
lutionär neu ud läuft am Ende darauf 


Der Titel läßt es schon vermuten: Ein Programm der Science 
Fiction Genres! Für manche Leute sind diese Art Spiele bereits ein 
alter Hut, für die allermeisten Computerfans nach wie vor der Ren- 


ner unter den Computerspielen. 


hinaus, daß die Angreifer, die wie 
r.csige Vögel ausschen, sich aus ihrem 
Verband lösen und die Basis des Spi 
lers angreifen. Dieser muß nach e- 
kannter Marierversuchen, alle Angrei- 
fer abzuschießen. Denach kommt ein 
neues Bild mit neuea Angreifern, 
schneller und mit mehr Power und so 
weiter. Drei Leben stehen zur Verfü- 
gung. 

Good Luck! 

Im Vergleich mitanderen Programmen 


so zwischen Durchschnitt und schr 
guten Programmen. Dafür spricht die 
ute bisschr gute grafische Gestaltung, 
der befriedigende Einsatz der musika- 
lischen Möglichkeiten des C-+#4 und | 
der gradlinige Aufbau des Spiels, auf 
dzs gerade Jüngere "abfahren" so Iten. | 
| 


dieser Art, schneidet dieses recht gut ab, | 
| 


Nar würden wir ss jedam dringend ab- 
raten, dieses Spiel per Tasten bewälli- 
gen zu wollen. Per Joystick ist es schon 
schwierig genug! 


STIX 


für den Commodore 64 


immer wieder beeindruckend, daß den Spielemachern, wie 


man die Programmierer dieses Genre-Analog den Liedermachern 


nennen könnte, doch immer wieder neue V 


Themen einfallen. 


So ist Sıix, obwohl die Hardlung im 
Weltall angesiedelt ist, doch wieder 
was völlig ünderes als das Gewohnte. 
Stix, ılas sind Energienündel, die das 
Universum durchziehen und alles v 
nichten, was sich in ihrer Bahn bei 
dei. Der Spieler muß versuchen, die 
in n und sic 
dadır Ä hen. 
Um die dreidimensional aussehenden 
Stix, die ständig ihre Form und Lage 
wechseln einzufangen, muß eın Lich‘- 
punkt, vom Spieler per Joystick oder 
Tastalur gesteuert, im Kraftfeld aufge- 
baut werden. Dabei muß er nicht nur 
Fachten, nicht mit den Stix selbst 
ieren, sondern auch aufdie 
fährlichen Radiowellen achten. Er- 


ianten altbekannter 


reichen diese den Lichtpunkt ehe das 
Krattield aufgebaut ist, geht das ganze 
in einer Expiosiou unter 

Eine dritie Art von Störern sind die 
Querks und die Antiquerks, die Ihnen 
falls ans I vi 

Letzendlich müssen Sie auch roch dar- 
auf achten, daß Ihre Energievorräte 
nicht völlig aufgebraucht werden (eine 
Anzeige zeigt den jeweiligen Fnergie- 
vorrat am Monitor), che ein Kraftleld 
erstellt ist 

In eine neue Dimension, das heißt, ein 
neues Bild, gelang! man jeweils, nach- 
dem mehr eis 75% des Raumes mit 
Kraitfeldern ausgefüllt ist. Vier I.ehen 
sıehen zur Verfügung, 

Das Programm ist 100% in Maschinen- 


sprache geschrieben und dadurch sehr | 
schnell. Über die Originalität der Spi 
idee haben wir bereits eingangs & 
schri 
dal 

des C-64 alle 
lich zur guten Einfühlung in di 
Programnı beiträgt. Wer Action mag, 


Snake Pit 


Zwei Versionen dieses Programms haben wir getestet und zwar für 
den Commodore 64 und den Sinclair Spectrum. Beide sind von der 
‚Grafik her fast identisch, so daß die nachfolgenden Aussagen für 


beide Computer zutreffen. 


mte Bildschirm 
ilt mil Schlangereiern. Die 
liegen zusammengerollt 


Schlangen 
dazwischen. 
Der vom Spiclor kontrollierte Eierdicb 
Pit muß diese Fier durch überfahren 
aufsemmeln. Doch wehe, wenn ihn die 
Schlangen erwischen, die sich das 
natürlich richt gefell 


Diese recht simple 


spannendes und amüsantes Spiel ent- 
stand. Die Ähnlichkeit mil einem Pac- 
Men-Programm ist nur rein optisch 
vorhanden. Esistschonziemlict lustig, 
welche Haken und Bögen Pit schlagen 
muß, um den Schlangen, die in verfol- 
zen. zu entgehen. 

Wirklich gelungen ist die Grafik, di 
die hochaullösenden Bildpunkte bei- 
der Computer schı gut zu hübschen 
Bildern ausnutz: 


Die Steuerung erfolgt beim Commo- 
dore 6düber Joystick ader Tasten. heim 
Spectrum nur über das Tastenfeld. 
Die Hanchabung.des Programms ver- 
langt eine gewisse Fingerfertipkeit und 
gute Reaktionen. Aber das erwartet 
man schlirßlich von einem guten Com- 
puterspiel, zı denen man dieses hier 
zählen kann, ja auch. Oder etwa 
nicht? 


Laß den 
Briefträger 
laufen, 
statt selbst 


CPU zu kaufen! 


Abonnement 


Ein Abonnement ist der einfach- 
ste, schnellste und bequemste 
Weg, jeden Monat Ihre CPU zu 


bekommen (und das nicht nur | 
zur Winterzeit)! | 


Außerdem sparen Sie durch ein 
Abonnenment Geld. Der Bezugs- 
preis für ein Jahr (12 Ausgaben) 

beträgt nur 55,- DM incl. Porto. 

Bei Zusendung im europäischen 
Ausland beträgt der Preis für ein 


Jahr 80,- DM, nach Übersee 


110,- DM. 


Abo-Kombinalion 


Homecomputer & CPU 
Inland 100,- DM 

Europäisches Ausland 150,-DM 
Nach Übersee 200,- DM 


Durch mein Interesse an Home-Com:putern. 
bin ich ın den Besitz Ihre Zeitschrift 
"Homecomputer” gekommen. Mit den geboie- 
nen Programmen kann ich zwar nach nichts 
anfangen, aber die Leserbriele gefallen mir. 
Da ich mir einen Home-Computer TI-Y/4A 
kaufen möckte und elender Anfänger bin. 
hätte ich gerne erst mal Verbindung mit 
Jemanden. der schon einen TI-S9 sein Eigen 
nennt, In den Leserbrielen in Heft HC 10/83. 
teilt Herr Kapplei dien Kauf seines TI-99 mit 
Vielleicht .st Herr Keppler bereit, mir einige 
zu geben. Leiter: Sie doca bitte die. 
sen Brief an Herrn Kappler.ocerteilen Sie mir 
seine Anschrift mit. 


U. Herz, Cyelostr. 58. 3062 Mkt-Indersdort 


Redaktion: Leider konnten wirdie Anschrit des 
Herrn Kapoler nicht mehr ermitteln. Wir kön- 
nen uns aher sehr gut vorstellen, daß Herr 
‚Kappler Ihren Briej'in CPU liest und sich dar- 
aufhin bei Ihnen meldet. Aber eventuell auch 
andere TI-99-Besitzer. die Ihnen mit Rat und 
Tat zur Seite stehen mochten. 


Ich möchte Ihnen mitteilen. welch 
un eingeben muß. um den VC 
Grundversion benutzen zu könn 
POKE 648.30 Return und Run Stop + 
Restore 

POKE 44. 16: POKE43. 1: POKE 56.30: POKE 
55.0: Poke 4096. 0: NEW 

Retum 

Danech kann ich das Gera. als Grundversion 
benu:zen, alle Grundversionsprogramme lau- 
fen einwardf 
Um einen 3K Erweiterungszustand herzustel- 
len. muß man bloBobige Prozedur ändern und 
statt POKE 44, 16 schreiben: POKE 44, 4 
statt POKE 4096. 0. POKE 1024. 0 

der Restistidentisch. In 548 steht nämlich das 
High-Byte des Bilcscrirmenfings. in 43 und 
44 sicht bzkann 

Speicherbereichs. 


e Befehle 
0 in der 


Ivica Rogina Waghäusel 


Damit das Programm "Formel I” (CPU 1/84, 
$: 14 If) auch auf dem Commodore 54 lauf- 
fähig ist. mussen neben den angegebenen 
Änderungen (S. 17) noch folgende Zeilen hin- 
zugefügt werdei 

215 GÖSUB 1060 ; IF P< 1394 THEN X=1 
10900 R=0 : ZI=87_ ZU)=RI:P(N=IARA: 
P()=1609:2 524:POKE P.ZI 


Alexander Montebaur Jülich-Barmen 


Ich möchte Ihren zunächst einmal zu den hei- 
den Zeitschriften "CPU” und "Homecom- 
Futer” gratulieren! Diese sind genau das. was 
ein Computerfan braucht! Nämlich 

1. Eine Zeitschrift, die über den aktuellen 
Markt berichtet 

2 Einfache und anwendbare Software bring! 
3. Programme diezum Lemnen beitragen und 
auch Fir Anfänger verständlich sind! 
Besonders hervorheben möckte ich "Heli- 
‚cop:er Auack” (Okt, #3), das mir von Auf- 
machung Piograummgestältung und natrlich 
aucı vor der Grafik her, sehr gut gefallen 
har 

Alles in allem kann ich nur sagen: "Macht 
weiter sol! 


Michael Biedenbänder Mühltal 


Betr: _Programmänderurg _"Frogpilh" 
(HCYS3) 

Natürlich kan mundie verschiedenen Sprites 
in einer Zu auch 'oloricı damit 
der Ablauf nicht so zintönig wii 
Änderangen zım Progrann 
9/AA in Zeile 120 hinzu: 
CALL COLOR (15.1) 
Zeile 155 hinzu: 


je 600 (Ich habe die Zeile folgen- 
dermaßen geändert) 

0 X TOXU/SS+ INTEYI/B)®8 
all Motion(#16. ıl Locate 


Norbert Röseı Aschaffenhurg 


Die Redaktion in eigener Sache: 


Wirmöchten unsere Leserbriefseite noch erheblich 
erweitern und Ihnen somit die Gelegenheit geben, 
mit Ihren Problemen und Fragen, bezüglich Ihres 
Heimcomputers, an die Öffentlichkeit sprich 
CPU - zu treien. Denn gerade die Anfänger unter | 
Ihnen sind bestimmt sehr dankbar für einen Tip 
oder eine kurze Erklärung, beim Umgang mit 
dem Computer. | 
‚Kragen Sie uns also, wenn Sie nicht mehr weıter- 
wissen (vielleicht in Form eines kurzen Briejes) 
WiowedeudhrScheebenverdfenelichenundse | 
weit es in unserer Macht sieh, auch darauf? 
antwar'en. | 
Das Antworten werden wir aber natürlich auch 
unseren Lesern überlassen, nach dem Motto - was 
der eine nicht weiß, weiß der andere ganz 


bestimmt. | 


Die Messe der Messen: 


Bereits jetzt, zwei Monate vor dem Be- 
ginn der Hannovei Messe 1984 die vom 
4 bis zum Il. April stattfindet, deutet 
sich wieder einmal an, daß auch dieses 
Jahr wieder alle Rekorde geschlagen 
werden, 

Schon m Vorfeld gibteseine Fülle von 
interessanter, Meldungen und Infor- 
mationen, die wir Ihnen, liebe Leser. 
nicht vorenthalen möchten. 

Wir werden daker schon jetzt über As- 
pekte, die sus der Sicht unseresHobbys 
interessant e-scheinen, berichen. 
Auch diesmal nimmt dieM'croelekt= 
nik mit rund 300 Unternshmer auf 
9800 Quadratmetern Aussiellun, 
fläche eine wichtige Stellung ei 
Noch attrastiver als im Vorjehr 
presentiort sich die Micro-Imnicbeider 
Hannover Messe 84. Die Schubkraft 
dieser Technologie, an deren Einsatz 
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die Weitbewerbsfähigkeit ganzer Na- 
tionen gemessen w.rd, stellen die rund 
300 Aussteller dieseı Richtung ein- 
deut.g unter Beweis. Nach der erfolg- 
reichen Premiere zur Hannover Messe 
82 bietet die Micro-tronic 84 den Fach- 
besuchern und den Mitausstellera der 
Messe der Messen” die Gelegenheit, 
sich konzentriert und aktuell über die 
vorhandenen Anwendungsmög- 
lichkeiten der Microelektronik zu 
informieren. 

Eingebeitet ist die Micro-tronie in den 
Weltmarkt Elektronik und Elektro- 
technik Diese Fachmesse ist mit über 
1800 Aussiellerr. die mehr als 122090 
Quadratmeter Fläche belegen. dienach 
der Ausstellerzahl größıe Fächriesse 
unterden zehn, die=s cufderHannover 
Messe insgesamt gihı. 1984 steht die 
Micro-tronic unter lem Motto "Nutzen 


Sie Ihre Chance”, nämlich, mit dem in- 
ncvativen Einsatz von Microelektronik 
technisch und wirtschaftlich leistungs- 
fähig zu bleiben 

Das Aussiellungsprogramm umfaßt 
aktive, passive, elektromechanische 
und mechanische Bauelemen:e bzw. 
Bauteile dei Elckurunik. Hilfsmittel, 
Prodakte und Dienstleistungen fürden 
Einsatz der Microelektranik runden 
das Angebot ab. Wssentlicher Be- 
standteil des Konzeptes sind the 
mutisch neuorientierte, der tech- 
nischen Entwicklung angepasste Aus, 
stellungszentren in Form unn siehen 
Gemeinschaftsauss:ellungen. 

Im 7. Zentrum der Sonderschau "Inno- 
vatiye Anwendungen der Microelekt 
nik” geht es darum, mit Produktbei- 
spielen die vielfältiger. Möglicakeiten 
der praktrischen Umsetzung aufzuzei- 
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‚gen. Drei Themeu prägen hier das Ge- 
Sichtder Micro-tronie: Das Eindringen 
der Microclektrenik in immer weitere 
Bereiche der Automatisierungstschni<, 
die Nutzurg der grafischen Datenver- 
arbeitung im technischen Bereich und 
die Kopplung der Elektronik zur U) 
welt durch die Sprache. Die Sprach- 
synthese, eine inzwischen bereits cta- 
Blierte Technik und die Spracherken- 
uung, bilden auf dem Hard- und 
Softwarebereich einen Schwerpunkt. 
Beispielsweise behandelt die Vor- 
tragsserie "Entwicklungstrends der 
Microelektronik” den Entwicklungs- 
Stand bei 32bil-Microp-ozessoren oder 
256K RAM speichern 

Ein gegenüber dem Vorjahr verstärktes 
Anlieger. der Miero-tronie ist es auch, 
die Leistungslähigkeit von jungen Fir- 
men zu demensirierer. Man rechnet 
damit, daß die Micro-wonie 84 noch 
mehr Besucher anziehen wird, els dies 
im Vorjahr mit 126000 zu verze.chnen 
war, Für Messebesucher ist der Eintritt 
zu allen Forumsveranstaltungen [rei 


Hobby-tronic 84 - Wir sind dabei 


Zum siebten Male findet in der Westfa- 
len Halle in Dortmund die Hobby 
tronie statt. Aus bescheidenen Anfän- 
gen hatsich diese Ausstellung zur mitt- 
lerweile wichtigsten Messe für Micn- 
computer geitause:t. Viele unserer Le- 
ser werden, wis in den Vorjahren, 
dorthin pilgern 

Um ihnen die Möglichkeit zu geben, 
uns kennenzulernen und um unsere 
Veilagspredukte einem noch größeren 
Publikum vorzustellen, betsiligen wir 
uns erstmals als Aussteller bei dieser 
Messe. 

Wir treuen uns schon jetzt, Sie, lieber 
Lescı, dort begrtßen zu dürfen 

Die Hobby-tronie beginnt am 2. 
Februar mit einem Händlertag, Vom 
23. bis zum 26. Februar ist die Ausstel- 
lung für die Allgemeinheit geöffnet. 
Schauen Sie einmal herein, es lohnt 
sich ganz besimmt 


Wir stellen aus uhd würden 
uns freuen, Sie an unserem 


Stand Nr. 50 24 


in Halle 5 
begrüßen zu können. 
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HAobby-ironic 
au 


7. Ausstellung 
für Mikrocomputer, 
Funk- und Hobby-Elektronik 
23. - 26. Februar 1984 
(21.2. Hündiertag) 


Fe —} 


Ausstellungsgelänge Wesitalenhailen Dortmund. 
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öhlenforscher 


Mit dem Programm "Höhlenforscher” möchten wir wiedereinmal 
ein interessantes Adventure für Ihren VC-20 anbieten. 

Einige "Newcomer in diesem Geschäft glauben zwar, sie wären die 
ersten im deutschsprachigen Raum gewesen, als sie im letzten Mo- 
nat ein Abenteuerspiel abdruckten, doch sei an dieser Stelle unge- 
merkt, daß wir schon im April 1983 mit””Spukhaus” für den YC-20 
ein Superadyenture veröffentlicht haben. 


Ve. 077) 


Das typische für ein solches Textad- 
venture ist, daß der Spieler in einem 
Dialog mit dem Computer steht. 
DerComputerbeschreibt die Situation, 
sccht and handelt nach den eut- 
sprechenden Befehlen in einer erdach- 
ten Welt für den Spieler. Aus diesem 
Spiel setzt sich der Befchl aus einem 
Verb und einem Nomen zusammer, 
Zum Beispiel: Nimm Leinpe 
Welche Befehle es sonst noch im Pro- 
gramm gibt, möchten wirhiernichtver- 
raten. Denn gerade das Herausfinden 
der Befehle, ist ja sin besonderer Reiz. 
dieser Art von Spielen, 
Programmablauf: 
Als Spieler haben Sie die Aufgabe, die 
auf dem Bildschirm erscheinenden 
Höhlen zu erforschen und darin 
Schätze zu finden, 
Diese müssen vor der Höhle abgelegt 
werden. 
Wenn man alle Schätze gefunden hat, 
sallten die Punkte gezählt werden. Sind 
100 Punkte erreicht, ist das Spiel 
beendet. 
Einen kleinen Tip möchten wir Ihnen 
noch geben: Wenn Sie nicht mehr 
weiterwissen, versuchen Sie es mit Ma- 
ie. Seien Sie jedoch vorsichtig; hitier 
jeder Ecke könnte eine neue Gefahr 
lauern. 


RZLICH _WILLKOMM 
HERZ ACHnENEELER 


“JEINE AUFGABE IST ES 
IN DER HOEHLE" SCHAETZE 
UND PUNKTE ZU SAMMELN. 


LEER SLLE SEULEN 5 
DER HOEHLE 
Du 


BEFEHLSWIERTER SIND: 
NORTEN, HOCH, HUERF , 
ICH. PLHKTE- Nzinfr, ZUENDE 

»KLETTER. 


BENUTZE ZIN VERB UND 
ETH NOMEN ZUSANMEN, 


WIEL SPASS 1 
TASTE --> START 


17 FENSTER Ikea 


2: REIWAR--—-HOEH-ENFORSCHER FUER-VO-28 += 
3 REMKIcK 
4 REN 


By CHRISTOF-LND- STEFAN-BUERGER- 
A1B-PRINT" IE"; 

20 TT-9: 74-505 = ee 
30-POKE36873,25 = 


5. REIKI 


ih 
nk 
ihr 


20 24=5 = 

sp GOSU3 ı RIN ; =, = 

69 DIM Vize) ,Pei).Tt1B,4,19,B210,99,0(99, 5018) 

78 FOR T9 18:FÜR J=8 TO-4:FER-<=A N 15READ-TEI-I.KI:NEXT-K,J.T 


8a B(3,8)=1:B18 :B66,39=3;B(1,3)=4 B(8,0)=! 
98 PX@)=.3:FC1): - 
180 FOR 1-1 TO 23:READ VSCIS:NENT I 
118 PRINT -GCSUB 1268- 
122 GosUB 1534 
16 136 PRINT 


"B(1,13=6 B(7,8)=7 
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EEasR, FE 
BEEHERLTEEEENE ES 


sc$ [7 
:TTSTHIBOBSKK=KK+ (48 
170 PRINTTA" 3 
159 FOR Seller Ans 1,nor THEN NEXT 

sa U: 


TECH, B- se En 2 THEN 230 

IF.E>4 THEN B=4 

228 B$=RICHT$(CH.H-T):NS=SLEFTSCBS, BD 

ee a 1228 

2 THEN PRINT:PRINT" ICH WEISS NICHT MIE MAN “N ;CH"TM:GOTO 146 
IE 2 THEN 1596 

269 IF 1<>14 THEN 256 

278. 503UB 1748 - =; Se == = 

28 50T0 1878 

239 IF 1<>13 THEN 328 

388 PRIHT"IN ORDNUNG!" '24-12:005UB 2049 

1a SOT0 118 

320 IF IC>15_THEN 

336 BrEnr PRINT" er HOFFE ES HAT DIR SPASS GEMFCHT | 1":505UB 1748 

348 

358 Dee GOSLB 1858 

36a IF BE>4 THEN UsL 

378. J=[:IF En EEN 476 

338 IF U=99 .THEN 

339 60SUB 180 


soTo 1050 
109: M3=INTCM119) iMA=MI-MSKIG:IF M4=B, THEN-450 

420 IE RCP(M4-1>THEN L=M2:G0T) 1958 

438 IF M3<S8 THEN L=3:G0T0 1358 

449 Naeia-sg 

450 SOSUB.1539 

464 GATO 1078 

47a_IF I NEINN, PRINTAS;" WAS?" GOTü 14€ 

433 A$=N&:60SUR 12, 

498. IF I=® THEN 23. 

589°0=1-29:IF VC>16 THEN 533 

ai j 0=6_THEN PRINT:PRINT"DJ BIST ALBERNI":60T0 1878 

Dee u 032 THEN 1553 

Een dbebs 18! 

549 IF Bad Em 0=8 THEN U=7:G0SUB 1856 

= TFD-4THENPRINT"EDA HIER KEINGEI "BET ISTJKANNST LU AUCH KEINE- BEKOMMEN! GG 

Ara 

569-01=00=8; ‚GOSUB 1878 

S?8-{F C=4 THEN An BRETEU KANNST NICHT MEHR ERSGEN!: :60T0 197a 

388 :0=01: B(L,B)=&:0' RINT ;PRINTNGUT. E 0T0 1878 

SS IF-ve>17 THEK Er = 

son GOSUB 1878 

518 IF ne les A IE: GOSUB 1870 . 


RINT'KEIN PLATZ MEHR DA":GUIU 1878 —.  —- 
=01 BEL, TI=D:ülC)=B: IF 0<C>1 THEN 1095 SE 

DSUB 1350 — = 

THEh 1058 = 

'=8:PRINT :PRINT"DER DRACHE FUERCHTET SICH SEHR vOR KATZEN. 
698 -PRINTVER ‘IST IN EINEN ANDE- REN RAUN GEFLLECHIET. " 

ra NTERNDE 13410) 

718°FOR B=8 103 :IF BCR,BI=A THFN 7aa 

728-NEXT — 

738-6070 ren 

748 IF-R=L THEN 788 

75R BCR,R> =3 

76O-N=RNDC1): IF M>9.25 THEN 1078 

728 PRINT:PRINT"DIE KATZE IST JEDOCH WEGGELAUFEN.":BeL,T)=6 

7898 N=INTERNLCII#19):IF M=L_OR_M=R THEN 


res 
298° FOR 1-1 10 3: IF BeH,L>=8 THEN BCM, I)=1:60T0 1378 - 
aaa 
818 GOTI 
828 -IF ERS THEN 838 
830 GOsUR 1878 ee 
849 IF C=4 THEN PRINT:PRINT"DÜ HAST KEINECND ";BE:GUTO 1876 
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85a IF 0=2 AMD T4=SA6 THEN PRINT:PRINT"DIE LAMPE BRENNT NUN." 


868 T4=11/3509+13:T3=8:6010 1078 € e-.20 


379 COTO 948 

828 IF V>19 THEN 958 

230 COSUB 1855 = 

308 IF E=4 TEEN PRINT*ENICHTS DER GLEICHEN G0T0 1878 

318 IF THEN 518 

920 IF 0=1 THEN S2=B:PRINT"MDIE KATZE BESASS ZAUBERKRREFTE. ALS DU SIE TUET 


936 IFO-1THENPRINT"WOLLTEST, WERZAUBERTE SIE DICH IN a Bee 
348 FRINTUMORS KANNST DU DOCH NICHT MACHEN": 
338 IF v<>20 THEN 1078 =. 

960 GOSUR 1878 — 

974 IF C=4 
988 'Es="Ol| { = re 

998 IF C=4 TEN. 940 = 

1908 @CC9=8:PRINT:PRINT"DIE LAMFE IST NASHSE- FUELLTI" — 

1818 IF T4=608 THEN T4-588:6070 1078 

{020 T3=0:T4=TT/45084+15:G0T0 178 

1830 IF 0<>? THEN 1676 

= Keep ERINEOE JE,DU HAST DAS OEL VERSCHUETTET":GOTO 1876 


1964 IF Le 1 En PRikT PRIHT"VERGISS DEN DRACHEN NICHTMAL 
OR L=2 THEN 1128 S 


ji} USUB 1878 = z 
1898 IF C<>4 AND T4(588 THEN- 1136 z = 
00 G0SUB 1855 = er _ 

110 IF B<>4 AND T4<588 THEN 1190 
1128 L=F :PRINT "MIM°DUMKELN HAST TU=  ANGSTIM:GNTO 1130 
1130 IF SCL)=@ THEN S!L 


1148 IF T4>TT/3608 THEN 110 == 

jis0 Ir T3=8 THEN PRINT:PRINTORDIENE LAMPE sent GLEICH Rus"; Tartdı3: SOTO-1: 
1168 IF- 1173688 13 -THEN T4=696 :F INT: PRINT"DIE-LANPE -IST ERLO-  SCHENI I" 

1176 GOTC 118 

1180 M=1688:FOR I=8 Ti 


04 
1196 IF TeL,L,8d=W THEN MeTiL,I,1) 
1208 .IF ae ‚THEN NEXT 


RET| 
8- kn isze: IF LENEASI=I THEN Tielli 12=1. pt 
1230-FOR Ie11-TO 1 STEP-1 SE ee 
1248 IF. AS=LEFTSCVSCL)L2>THEN RETURN-- == = 
1259 NEXT: RETURI 
1268: FORT=1TN) 
1278 PRINT" 


4280: PRIKTIMUJSRETURN 

1290 PRINTVIN DER NAEHE IST EIN FELSSPALT. m 
1390 PRINT"EIN en BESAGT -. U HIER HINEIN@DZ "RETURN 
1318. PRINT"DU BIST-IN EINEM - FIEFEN-LOCH.— ES 15T NACH SUEDEN-OFFEN"SRETÜRN: 
1320*| ERIEE DE iger HOFFNUNGSLOS IM WPLD PIE ORIENTIE- Eu = 


PRINT"="5 NEXT 
N Lt GOSUB 1298, 1218, 1220, 1338, 1258, 1379, 1408, 1420, 1449, 1478, 15 


VERSUCHE ES-MIT MAGIER": RETÜRN- 
RN DL: BIST IN EINEM NIEDRIEGEN OM4-SANG. — MATTES LICHT EAELLT INDIE, 
1968-RETURN A 
Le BIST IN EINER TROPFSTEINHOEHLE» ‚m NORDEN IST: Ein SCHNALER" GANG Zu 
1386 PRINT«DE_IST EINZ PASSAGE IM OSTEN. IM SUeneN = = TREHNTFEINE SCHLUCHT: 
1399-PRINT"DIE HALLE IN GST UND WESTTEIL. TURN — 

1489 PRINT"DU BIST IN EINEM RUN- DEN RAUM. LEE FÜEHREN IN ALLE RICHTU 
L418 PRINT"IN DER MITTE IST EIN GERDELLHAUFEN DER BIS ZUR DECKE REICHT. ":BETUR 
1426 PRINT"DL STEHST AM NORDRAND EINER 3 METER TIEFEN - UND 2 METER BREITEN: Hi: 
1439 PRINT"SCHLUCHT.DIE HALLE SETZT SICH DAHINTER —- FORT. ":RETURH 
1440 PRINT"DU STEHST AM SUEDRAND EINER 3 METER TIEFEN SCHLUCHT. "; 

1458 PRINT"DEHINTER LIEST EINE TROPFSTI IHOEHLE. = E 
1460 PRINT"WEGE FÜEHREN NACH UST UND WEST" RETURN” 
1478 PRIHT'DU BIST AUF EINEN STEILEN,OLITSCHIGEN " = = 
2 PRINT"UND SCHLUEPFRIGEN ‚PFADDER NACH SUEDEN UND OSTEH FUEHRT.ER IST ZU ST 
1499 PRINT" UM WIEDER ZURUECK-: ‚ZUKLETTERN. = :RETURN 


iR RRINT"DU LIEGST SCHWER- WERLETZT Al FUSSE EI- NER 3 METER HOHEN SRA-HIT 
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1519 PRINI"DU STARRST AN DIE DECKE UND" 
1520 FRINT"TENKST JEBER DEIN WEI-TERES SCHICKSAL Ni 
1830 ON M2+1 GOSUB 1556,1969, 1575 
1548 RETURN = 
1559 PRINT HS GEHT HIER NICHT! 
1568 PRINT"ES GESCHIEHT NICHTS! "RETURN 5 
4578 FRINT"DIE WAENDE SIND ZU GLATT UM HN- LHHEN. 
1585 FÜR I=8 TO 3:IF BiL.I>=ö THEN 1705 
BiL,T> GITO 1619. 1630, 1648, 1658, 1668, 1670. 1620, 1620. 
1606 COTO 1709 
1618 FRINT:PRINT"EINE NIEDLICHE KATZE STREICHT UM DEINE 
1626 COTO 1700 
1620 FRINT:PRIHTNEIHE-OELLAMPE. LIEGT FM DODEN.U-GOTO: 1760 
1648“ FRINT:PRINTEIN GRNSSFS GOLISTUECKLIEGT AUF DEN aan coTo 1709- 
1659 FRINT:FRINT"EINIGE SILBERMUENZEN- LIEGEN VERSTREUT BODEN. ":50T0 i708 
1660 FRINT:FRINT"EIN RUB.N BLITZERT IN EINER NIESCHE.": oda 1708 
1676 FRIHT:PRINT"EIN RIESIGER IRFCHE  VERSPERRT DIR DEN MEG.":GOTO 1700 
{fa PRINT:PRINTVEINE OELKANNE STEHT IH DER NAEHE," G0TO179G 
1630 LEIDEN: LEERE GELKFNKE LIEST AM BODEN." :60T0 17E0 

NEF 


1718 FRINT"E",:FOR I=1 10 22:PRINI"="; 

1728 NEST L:PRENT"N; 

1730 RETURN 

1740 Z=E:FOR I= 2+5(19#4 :NEXT 

1750 FÜR I=8 TO a: OR <EC6, 132 AND B6B, 19<6} HEN. zez+14 
1788 NERT:FRINT :PRINT"NACH "KK" FRTIONEN HAST DUR 2 PUNKTE," 

1770 IF 2=160 TH=N 220 

1730 RETURN 

1738. PRINT" HERZLICH WILLKOMMEN IM ABENTEUER. * 

1808 FRINT"M DEINE AUFGABE IST ES IN DER HOEHLE SCHAETZEURD PUNKTE zu SAMMEL 
4818 FRINT"NAA LEGE fLLE SACHEN AUSSERHHLB- DER HOERLERE AB, EN) 


1820 COSUE 2848 :PRINT"n TEL SPi Ike 
1839 FRINT"E TASTE > START": Fokeise,B: WAIT198.1:GETZ$:PRINT"I" 
1848. KEXT:RETURN 
1859 FÜR B=& TO 3:IF BCL.B)=0 THEN RETURN 
1860 NEXT RETURN 
1376 FÜR C=8_ TO 3:1F Glc=0 THEN RETURN 
1888 MEXT RETURN 
&-FRINT 
1390. FRINT"DU TRAEGST:" 
1319 FRINT 
1929 Bien ABraK1)+RK2I na} tr Z1 THEN 1949 
1330 ERINTENICHTSN ‚49 
1340 FÜR 22=ö TO 3: IF neZ2)=8 THEN 2020 
ZZ>-1 THEN PRINT'EINE KATZE" 
1969 IF G<22)=2 THEN PRINT"EINE GEL LAMPE" 
1378 IF N Be HT“EINER GOLDELUMPEN" 
9 DXZZ HEN PRINT"EINIGE SILBER MUENZEN" 
1996 IF ent THEn FRINT"EIN ‚SLITZERNDER RUZIN® 


‚2886. IF & THEN PRINT"EINE OELKANNE 
2818 IF 08 THENPRINT"EIHE LEERE") Kaiken 
2820_NEXT -Z2: PRINT 

2039 -G070 149 


2040 PRINI"BEFEHLSNOERTER SIND: „NORDEN, HOCH, HUEPF, = ICH, FUNKTE NIMM ; 
2858 PRINT" ‚ZUEHDE LETTER, . 
2060. PRIHT"BENITZE EIN VERB UND Ein NOMEN- ZUSAHMEN. * SRETURN 

2876 IATA18,4,1,2.2,2.3.2,4,2 

2988 IATA 2,8,5,6,7,6,9,51293,8,5 

2990 IHR 1,0218, 2,02:08, 3°66162,4,02106,9,0 

2100 ‚DATA 2,4,5,52189,8,52103,9,51261,8,8 

2110 DATA 2,3,4,5,6,8,8,8, 11,0 

2128 DATA 1,6,2,7,3,4,3,4,9,51188 

2198 DATA 1,06205, 4,06285,6,1,7,6,3,1 

2148 DATA 1,5,5, 18,8, 16.7, 10886,5, 18 

2150 DATA 9,3,4,1,5, 19.3, 18,7, 18187 

21&0-IATA-1,3,2,3,5,3,7,9.3,3 = 

2178 TATA-8,52167,9, 51194, 6, 16,7,19.9,8 

2188- DATA. NORD, SUED, 0STE, WEST, RUNT HOCH, HUEP, ER MAG, HINE.RFUS, ICH 
2198 DATA HILF, PUNK,ENDE, NIMN,LEGE,ZUEN, TOET ‚FUEI 

2288. DATA KATZ,LANF>GOLD. HUEN. ROET REICH GELI KANN 


END 
2228 FRINT"HERZLICHEN GLÜCKUÜNSCHLU HAST ES GESCHAFFT. w":END 
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»River Rescue” besteht aus einem Vorprogramm und einem 


River Rescue ve, 
0 


Hauptprogramm. 


In dem Vorprogramm werden die Zeichen definiert, im Hauptpru- 


gramm erfolgt dann das eigentliche Spiel. 


itäin geraten Sie un- 
;e mit Ihrer Segeljacht 
Gewässer, die 
ht 


in fremde 
‚n Eindringlinge garn! 
al Sie auch noch v 
suchen, cie gerade gekenterten und zı 
vorentilohenen Gelangenen der dorti- 
‚gen Insel zu retten 

Die LTinwohner der Insel versuchen 
aatürlich alles, um dies zu ver- 


sinde-n. 

Während der Rettungsaktion w 
Sie deshalb ständig von Torpec 
schossen, denen Sie ausw. 
mussen. 

Nach einer bestimmten Zeit, voraus- 
gesetzt Sie konnten den Angriffen 
Inselbewohner halten, 
sich di ü 
teilt (j 


ch Schwierigkeitsgrad). 


heißt, 4 Schille zur Verfügung, um die 
in Scenot geratenen, sicher an Land 
zu bring: 
Das Schill wird mit der rechten und 
linken Shif-Taste gesteuert, 

Nachjedem Durchlaufwird er um 1 er- 
hoht, wobei Grad 9 fast nur von Profis 

haffen ist. 


Man ha: im Spiel vier Versuche, das’ 


MIURR MEOCIE WOErROORWEN (23 1983 Br Toms man 


5 GOSUB528 

209 D+->16E 

212 FORS=91079; READW:POKENA+S ‚UENFXT 
229 NEW 

308 DATAQ.8.9,0.9.0.0,8 

329 DATA253,255,255,255,259,255,,255,255 
330 DATA224 ‚240,248 ,252,252,248,240 ,248 
349 DATR7,7,3,31,15,7,15,15 

358 DATAB,15,17,48,51 ,92,52,52 

368 DATNB,240,135,12,204 ,44,94 ,44 
37a DATASB,49,48,16,8,4,3,1 

386 LAIR/0,140,12,8,16,32,192,128 
398 DATh25,26,60,88,152,30,0C,00 

408 DATH24 ,89,00,00,09,24,24,60 

450 NEW 

Sad PIKCI8873 ,25 

528 PRINT’SQ RIVER RESCUE” 

539 PRINT"IQNLIBY THOMAS LANGENS" 
548 PRINT"ALLCCI 1983 

S5@ PRINT"AN. PLEASE WAIT“ 

555 PRINT"ANNANI OADeaa” 

569 RETURN 


NIVER AeatUE MUrTPRCOREM (3) 1080 9 Tem une 


tAnABEGnarEneeaLann+ AAN 
AAMAABENeCBEELEMEET U AARA 
InABESaERELEBELEEaLELCAN" 
AnnAABEseaeaDEEEERE+ LARA" 
AAABERnBEEnDERERELLARAR" 
ABEROOEEEEAnEEEELCAAAAA” 
AAAAAFARABERGErFAnNAAAAA” 


euosnswn 


10 607030 
20 POKES6B78,15 


23 POKE36876 ‚T:POKE30878 ‚A:NEXT- 

24 FORT=12ET0254:POKE30876 ,":POKE3B87E „E 
INERTT 

25 NEXTH:RETURN 

39 RN=2248:B11=7224:F0=8466:FU-38444:Sc-@ 
POKE383739.118 


so MN-8142: POKE36378,19 

80 PRINT"Q _uRIVER RESCUE" 

82 PRINT"QORY THOMAS LANGENS“ 

63 PRINT'Q CC) 1983" 

64 PRINT"OORESCUE ALL THE PEOFLE BUT WAT 
CH OUT FÜR IHz BOMBS I" 

65 FRINT"QUSE LEFT SHIFT KEY RISH 
T SHIFT KE' 
‚86 GOSUB23 
BARS EROMEALEUEL C:-9)"5LUSIFLUSIORLUISTH 


08 ZK=Lyx100 
89 GoSUag0ea 


80 FORT=; ‚ FOKFT „a: NEXT 

200 PIKESU, 38: POKESU+1 ‚13@:POKESU+2,130 
218 REMPOKEBO-X ‚8: POKEBÖFX+L , 7: FOKEBÜFK, 
4: POKEBUrX+L ‚5 

225 IFAN=ITHENN=7:6070248 1 

230 A=INTERNDLII=EI+1 

248 PRINT"SONIAIGEAGAGAMAAAAASIAA" Asa) 


250 B2=B2+1: IFBZ=C1I-LUJTHENBZ=1:PO=INTE 
RHOC1 IX 1 )+45 POKENFIHPO, 9: POKE3B852+PU,0 
254 IFAN<>1THEN257 

2 ‚GOTO28a 

257 AZ=A2+1: IFAZ=21THENAZ=1:PO=INTERNDLL 
x11)+4:POKEMA+FO ‚8:POKE38362+P0,7 

208 2=2+1:1H 2=2KTHENAN=1:A=7 

2685 SYS59765 

266 POKEBO+N „&: POKEBO+X+1 „72 POKEBU 1X ,4:P. 
OKEBUFX+I ‚5 

267 PRINT"SEnaaaaanannnenanoeneae" 


27@ PRINT"SRSCOR! 
290 PL=B0+X+22:Fi 
308 IFPEEKCPL 


8 
343 IFPEEKCFL-1 J=ZORPEEKCFRHL I=3THENSEBE 
IC+x ‚EPOKLDOIK 11 „Bi POKEBU-X ‚O+P 


488. TFPEERL145)=253THENK=X-1 

428 IFPEEKCES: AINDPEEKC145)<)253THENX = 
KH 

438 GOTo21o 

2000 FOKESU ‚@:POKESU+1,9:POKESUN2,O 
2020 FORH=2SSTNI?ASTEP-1 

2038 FOKESU+3 ,H:POKESU+HS,INTERNDEL )x280), 
+50: POKESU+7 ,32+INTERNDEL )x12 41: NEXT 
2948 FOKESU+3,8: UKESUFS, 119: POKESUH?,C6 
ee OR 240: PRINT SI IDIOT 


2058 NERINT* GATRY TO RFSCIIE THE QFEOP 

LE NOT THE BOM3S_" 

2EOE LE=LE-1: ILE=BTHENSOOR 

2e7e GosuBaeDe 

2e8e GOTO>3 

3eae IFAN<>ITHENAOB 

3201 POKE3I3839.240 

3218 SC=SCHLLURGE )x1Q 

3828 PRINT"sJU1YOU GOT IT I 1":PRINT"QSC 

ORE= "SCH PRINTQHISCORE: "HL 

3838 PRINT'GRATRY TC NEXT LEVEL" 
TER 


0 
Ra 


5828 PRIN’ GOANOTI HER EAN CJNI":60SU398 
20 

5038 IFTs="N" IHENSYSt4BBZ 

5848 RUN 

3838 PRINT“GPRESS A KEY TO GO.0N" 

3828 GETT$: IFT$=""THFNSAZR 

3032 RETURN 


READY. 


VE=28 GRUNDVERSION 


21 
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Old-Surehand 
Beim Spiel "Old-Surehand” können sie sich als Meisterschütze 
versuchen, in dem Sie mit 14 Schüssen, 10 Flaschen treffen 


Gelingt dies, bekommen Sie ein Bonusspiel. 

Um das Spielnach dem Laden der Kassette zu starten, wird irgend- 
eine Taste gedrückt. 

Um schießen zu kö) 


„ betätigt man die Taste ”F”. 


1 rom -C- by Jene Berke 

2 poko 82,0:poko 752,\ıgosub 400D 

3 data 96,240,102,124,96,120,40,232 

4 data 0,0,16,0,0,0,0,0 

Sdata 24,50,24,255,153,165,38,96 

6 data 16,16,56,56,56,56,56,56 

7 data 24,60,24,255,153,165,100,6 

8 data 90,32,212,200,202,32,36,153 

9 cn=(peek(106)-8)#256 

10 if peek(ch+16%>0 then 120 R 

11 print chr$(125);" Bitte werten 2 

20 for i=0 to 1023:poke ch#1,pesk(57344+1)ınext 4 

100 for a=2 to 7:for b=0 to 7:read cıpoke ch+b+ta»&,cınext bınaxk a 

120 trap 120:poke 764,255:graphics O:print "schwierigkeitegrad (1-8) "zrinput g 
if ge1 or 938 then 120 


125 trap 40000 

130 gr=abs(g-B)*#15 ä 

140 graphics 17:pcke 756,ch/256:setoolor 4,10,15:setcolor 1,0,N:tr=D 

150 rt=1:fi=2ioc=14ıy=3 

153 for i$1 to 10 

155 a=int (rnd(0 )#19)+31b=int(rnd(0)#7)+12 

160 locate bya,cHif o=5 then 155 

170 eolor Sıplot byesnext i:fl-10 

180 color 95tfor e=0 to 19:plot a,2:next a 

190 position O,O:print #6;"PUNKTE : ";TReposition O,1:print = 

200 for a=1 to grinext 8 

210 fi=fi+zıif fi=8 then fi=d 

220 if peek(764)=56 then ac=sc-1:g0t0 1000 

230 poke 764, . 

240 color Q:plat 2,y:y=y+risif >22 or ye4 then ri=-ri 

250 color fisplot 2,ysgoto 190 

1000 calar 2:plot 2,y 

1010 si=3 

1020 color 3:plot si,yssi=si+1:if i>19 then color Oiplot 19,yıfi=: 
o 1025 

1021 goto 1030 

1025 if sc<1 then 2000 

1027 poke 764,255:goto 190 

1030 sound 0,8ix3,8,10:locate si,y‚tiif t=5 then sound 0,0,0,0:goto 1500 

1040 color O:plot si-1,ysgoto 1020 

1500 tr=br+1scolor Otplot si-1,yscolor 7:plot si,ysfor i=1 to 100:sound 051,0,10:next 
itsound 0,0,0,0 

1510 color Osplot si,ysfl=fl-1:if fl=0 then 3000 

1520 if ec>0 then fi=4tp=U:goto 230 

2000 position 0,0:print #65"PUNKTE ı "ztriposition O,1tprint #65 "SCHUESSE ı ";sc:po 
sition 1,23:print #65"NOCH EINML? (I/N)" 

2005 co=eo+1:if co=16 then co=0 

2010 setoolor 0,c0,5 

2020 p=pesk(764):1f p=255 then 2005 

2030 if p=1 then 120 

2040 if pe>35 then poke 764,255:goto 2005 


2050 end 
on U,11:print #6; "EURE ta bonusspiel 


3000 print #6;chr$(125):pos. 
FLITESLEILBLRLTFELERTN 
3010 for a=255 to D step -1isound Q,a,10,10:next a:sound 0,0,0,0:p=D:poks 764,255 
3020 for a=1 to S00:next espränt ‚ahr$(125) 
3030 gr=gr-5:1f grei then gr=5 #6; 
3040 goto 150 
4 g000 setcolor 2,1,10:setcolor 1,1,0:setcolor 4,3,0 


SCHUESSE 3 ";acz" " 


Iound 0,0,0,05g0t 


zur gsint eheAl125)3* OLD-SAUREHAND "position 0,11 
print "Brauchst du die Spielenleitung? Ja/Nein":poke 764,255 
4020 1=nask(754):if p=255 then 4020 Dr 4 £ 
4030 if-p=1 then 4500 
4040 if «35 then 4n20 
4050 return 
4500 print chr$(125);"Du musst versuchen, mit 
; e h 14 Schues 8 F. 

a 14 Schuessen 18 Flaschen zu treffen. 
4590 print " bekommst du ein Banusspiel." ® 
4515 piint "Geschossen wird mit Taste _F_. Der Cou- boy bewegt eich automatisch." 
es en 3,15:print "Wirst du der neus D1d-Surehand?72" 

position 2,23:print "Druecke irgendeine Taste zum Starten''; spok 

4530 if peek(764)=255 then 4530 RE 
4Sio return 22 


Bewitched! 


für den Apple II+ 


Bewitched!istein Irrgartenspielfür den Apple Il+,dasesauchin 
einer kommerziellen Version für den VC-20 gibt. Das Spiel be- 
nötigt einen Apple II+, der mit 64 KByte, dem Pascal- 
Betriebssystem und einem Joystick ausgerüstet ist. 


Der Spieler (durch rotes Rechteck an- 
gezeigi) befindet sich in einem La- 
byrınih, und versucht 12 Lresore zu öff- 
nen. Erwirddurch die Bewegungen mit 
dem Joystick in die gewünschte 
Richtung gelenkt Die Tresore haben 
yierverschiedene Schlösser, die mitvier 
verschiedenen Schlüsseln geöffnet wer- 
den können. Sie sind mit schwarzen 
Zahlen, die ihren Schlössern ent- 
sprechend. dargestellt. Die Schlüssel 
sind mit weißen Ziffern gekennzeich- 
aet. Der Spieler muß also zuerst zu ei- 
aer weißen Zifferlaufen, den Schlüssel 
holen und dann zum entsprechenden 
Tresor und ihn &’fnen. Der Inhalt des 


Tresors geht auf sein Punktekonto. Auf 
dem Bildschirm wird rechts oben 
durch eineZahl angezeigt, welchen 
(#55+#) 
(sc (C) 1983 by 
nsR-#) 


program bewitched; 


Schlüssel der Spieler gerade hi 
Wiein allen Labyrinthspielen, wird der 
Spieler verfolgt. Es gibt Wächter, die 
den Spieler sofort verhaften, wenn sie 
aufihntrefien. Im ersten Levelistesnur 
einer; pro Level kommit einer hirzu. 
In ein anderes Level gelangt man, in- 
zwöll Iresore öffnet. 
„Bonuspunste 
za erreichen, wenn man sich beim 
Tresorentleeren beeilt 
Weiterhin wird ein auomatischer 
Highscore geführt und auf’dem Bild- 
schirm angezeigt. Esist nach jedem Le- 
vel möglich, dus Spiel durch das 
Drücken einar heliehigen Taste zu ver- 
lassen. Ein neues Spiel startetmen. in- 
dem man einen »eliebigen Joystick- 
Knopf drückt. 


Robert Tolksdorf Augasse 25 


uses turtlegraphics,applestuffs 


const 
naxshapes = 125 
maxlines = 6} 
maxrons = 105 
24 naxarray = 15 


Es fellt auf, daß c 
Pascal geschrieben ist. Pascal bietet 
hervorragende Mog.ichkeiten, e.n 
Spiel aufzubauen. Gegenüber Assem>- 
ler kommen natirlich alle Vorteile ei- 
ner Hochsprache durch mächtigere Be- 
fehle zur Geltung. Gegenüber BASIC 
sind die Vorteile leichterer Zugriff auf 
Varicblen und die Option von lokale 
Varisblen. Das Progranm demon- 
striert deutlich, daß Appie-Pascal kei- 
neswegs träge ist, sondern, daß bei pe- 
schickter Programmierung eine an- 
uelumbare Auslülrungsgeschwindig- 
keit erreichbar ist 


s ganze Spiel in 


8750 Aschaffenburg #) 
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type 


direction = (stay,up,dawn,le*t,right); 
‚table = arraylstay..right] of record 
eh intnge f>) 
ychange: integers f.) 
end; C& 
er v/ 
dtable, fd 
ftable : tables 
shapes ı arrayli..naxshapes] of 
packed arrayli..maxlines,!..mexrans! of beolean; 
Arrays : arrayli..31] of stringl251$ 
ghast. : arrayli..5] 0* record 
* sintegers 
Yv  tinteger; 
dir ıdirection; 
end; 
serx,scry, 
Fldx, Fldy, 
shapesize, 
bonus, flash, 
points, 
high, level, 
key,opened : integer; procedure shape (nun, line: integers shap: string)4 
lastfield : chars yar i: integer; 
playerdir : direction; begin 
hit : boolean; far is=1 to lengthishap) de 
time ı integer[8lj if shapli>” * then shapes[num, 7-Line,ilistruer 
end; 
procedure titlepage; 
begin procedure shapeonce; 
write (chr (12))5 begin 
getoxy(14,8)5 shape(l,1,’ xx x mn 3 
write("Bewitched !’)5 shepell, 2,’ xxx n’)s 
gutaxyc10,10)5 shapell,5,’ x an x n’)5 
write(’by Robert Tolksdorf')i shape(l,4,’ x nn 2795 
gataxy(9,13)5 shepe(1,5,’ x wm) 
write(’ (Please wait a moment)” ); shapell,6,’ x nn 275 
erd; 


procedure in 
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shape(2,1,’ooo xo ’)5 
itstatich shape(2,2,’000 xo ”)} 
shape(2,3,’ xx nn x7)} 

shape(2,4,’o vooo’); 

shape(2,5,’0 xooo’)} 

shape(2,&,’ un nn nd} 


shape(2,1,’ xx nn ni 
shape (3,2,° x 25 
shape (3,3,° x x 
shape (2,4,° x x 
shape (3,5,” x x 
shape (3,&,’ wu xn di 


shape(4,1,’ xxx a’) 
shape(4,2,’ x0ooo x")} 
shape(4,3,’ xoao x"; 
shape(4,4,° 2000 x"); 
shape(4,5,’ sooo x’); 
shape(ä,6,’ xuxnnda 


shape (5,1, ax nn’ 
shape (5,2,° x ze 
shape (5,3, xx x a’) 
shape (5,4, ax md 
shape 5,5,’ un nnr)5 
shape (5,6,° u ur 


25 


shape (6, 1,” 

shapel6, 2,’ 

shape (6,3, 

shape (6,4, 

shape (6,5, 

shape (6,5, 
end; 


procedure shapetwice 


begin 
Shape (7,1, 
shaps (7,2, 
shape (7, 3," 
shape (7,4, 
shape (7,5, ° 
shape (7,6,° 


shape (8,1, 
shape (8,2, 
shape (8,3, 
Sliapt (8,4, ° 
slape (8,5, ° 
slape (8,6, 


shape (9,1 
shape (9,2,° 
shape (9,3,° 
shane (9,4 
shape (9,5, 
shape (9,6,° 


shape id,1, 
shape (10,2, 
shape (10,3, 
shape (10,4, 
shape (10,5 

stape(10,6, 


shape (il,1, 
shape (11,2, 
shape(il,3, 


vr 
a 5 
x 

KRNH 
a 


BLUES 

° SH 
a ee 
ee ee 307 
7 es} 
ee es 
En 


et 
van ir 
Bu ie 


shape(i1,4,” nehtHsh 7) 
shapeti1,5,” x. x x xa87)5 
shape (11,6, HhHhthte x”)5 


shape(i2,1,” x x ut x )5 
shape(l2,2,’ x wäh n x")5 
shape(12,3,° xt x x x”)3 
shape (12,4, Hann) 
shape (12,7, x x wäh n’)} 


shape 12,6,’ nn na n’)i 

end} 

procedurz makeonce; 

begin 
arrayst 11:2" xnannnnbnSGNORDDRN 
arraysl 2l:=’x x"; 
arraysl 3lr="waxexunben  NRCKMKnandk”} 
arrayst 4l:='x x P 
Arraysl Sl:=’xnaxx aut ok NEN MERAN 

' arraysl 6lı=’x x x Pi 
arraysl 7l2=’x x nn on mot MR" F 
arraysl Bean x Ko RE 
Arrayel Pli=’x ann non nano XNuN RE 
arraysl1ül:="x x x x 
arraysli1l:=’ xInxxann dem Doncnx2u” } 
arraysli2l:=’x 27 
arraysli31:="x nn Mt m at Mraacc 7 
arraysli4l:="x x x; 
arraysliSls="xunnx an m aa anne? 3 
arraysli6l:="x x x "5 


end; 


procedure maketwice; 


begin 
arraysl171:=’x x axıx x Be 
arraysllalı=n x 2 
arrayslLi9l:="x ann m x a’ 
arraysl201:="x x x’; 
arraysl211:="aInxannxännennne Inamnnx2" } 
arrays[221:="x x 
arraysl23l:="x x 2’3 
arrays[241:=’x 25 
arraysl251:="xnxxx anna 


arraysl26]1:=’x x 
arraysi27l:="x x xuan x 
arrays[28l:eun x 
arrayst291:='x nun m x 
arrays[l301:="x * 
arrays[311:="xIxxx 

end; 

becin 
randonize; 


RaNN 


Rex x 


Kannaunaninunnen: 


x 


x x 


#illchar (shape=, =izecf (shapes) „chr (0) 5 


dtablelstay 1. 
dtablelup I.xcharger= 03 
dtableldonn I.xchangasm 65 
dteblelleft ].xchange:= 2} 
dtablelright].xchange: =-2$ 
ftabler=dtable; 

#tablelleft 1.xchang! 
#tablelright:.xchangt 
=tableldown ].ychang! 
ftablelup J.ychanger=-1; 


hangeı= 0; 


shapes: ze:=2#( Imaxrous+15) 
shapeonce}j shapetwire; 
nakeonce; maketwirei 
aigh:=05 
initturtlei 
gotory(9,13)} 
writet’ 

end; 


procedure shawpoin:si 
var pointstr: string; 
begin 

str (peints,paintstr)} 


dtablelstay ].ychanger= 05 
dtablelup ).ychanger= 14 
dtablelcoun }.ychanger=-1} 
dtablefleft 1.ychange:= 05 
dtableLrightl.ychange:= Dj 


div 1693 


pointstr:=zoncat (’000° ‚pointstr); 


peintstı 
moveto(251, 150) 
ustring(pointstr)} 
end; 


procecure giveoutfield; 
var sh,x,y: integer; 
hiche: string; 


=copy(paintstr,lengthtpointstr)-3,4) 35. 
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draublock (shapes[i], shapesize, 0,0, maxrows, maxlines, 


#Ldx#10-10, 186-Fldy#6, 10); 
end; 
arrays[fldy, fldw I:=lastfield; 
fldx:=fldx+ftablelplayerdir].xchangei 
fldy:=fldy+ftablelplayerdir]. yvehange; 
lastfield:=arrays(fldy,fldx]; 
arrays[fldy, fldxlı=’p’ 
end; 
procedure getpaddledir; 
var padd,padi,i: integerj; 
nendir: directicı 


begin 
pad0:=paddle (0) 5 
it padü< 55 then newdirz=right 
else if padü)200 then nendir:=left 
else 
begin 
for i:=1 to 3 dof 
padi:=paddle(1)} 
if padi< 55 then newdi 


zus 


else if padi>200 then nendir:=donn 


else newdir:=playerdirs 
end} 
it (fldy=31) and (newdir<>up) 
then nendir:=stay 
else 


14 arraystfldy+ftablelnendir].ychange, 
fldx+ftable[nendirl.nchangel = 


then begin 
newdir:=playe-dirs 


if arrayslfldy+ftablelnewdirl.ychange, 
fld«+ftablelnewdir].xchangel = ’x 


then nendir:=stays 
end; 
playerdir:=nendir; 
end; 


rucedure chkkeys; 
ver plot; booleanz 
beyin 
case lastfield of 
*a’z begin 
ploti=true} 
keyi-il 
endt 
’b'z begin 
plotı=trucz 
kayı=25 
end; 
begin 
plat:=truss 
keyı=az 
end} 
’d’: begin 
plat:=trues 
F keyımaz 
endj 
1": begin 
if key=i then 
begin 
plot:=true; 
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begin 
it key=2 then 
begin 
plat:=trues 
keyı=ü; 
end; 
end; 
"3°: begin 
if key=3 then 
begin 
plutzetrue 
key: 
end; 
end; 
?4°: begin 
if key=4 then 
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draublock (shapes[3], shapesize, 0, 0, maxr ans, maxlines, 
3*10-10, 1B6-yr6, 10); 


end; 


end; 
procedure chlikeyboardz 
var ch: char; 
begin 
it keypress then begin 
readich); 
exit (program) 


en 
end; 


procedure sethighj 
var highs: string; 

sis Integer; 
begin 


for i:= I to 10 dos 


wstring (High? )} R 
+or ;ı=l to 5 cof 

chartype (10); 

moveto(251,130)} 

wstring High”); 

hiyhz=points; 


naveto (251,120); 
str (high,highs)# 
highsı =concat (000° ,highs) 
highsı=copy (highe, length thighs)-3,4) 5 
wstring(hiche)s 
for is= 50 daunte 1 do 
noteti,5); 
and; 


procedure chkforbanusz 
var j,it integer; 
begin 


begin \% 
chartype(5)3 
noveto (251,130) 


bonusı=0; 
if nat hir then 


if tine(800 then honus:=5 


else if time<1600 then bonus:=2j 


if banus?0 then 
begin 
points:=points+bonus; 
for i:= 1 to 10 do 
begin 

chartype(ü2i 
movetu (262, 100) 
wchar ("B°i5 
note (20,10) } 
moveto (262,905 
wehar i’0°35 
note(15,105 
moveto (262,805 
wchar (’N?i$ 
note 10,103 
moveto(262,70)4 
wchar (Ur; 
note (7,1013 
moveto (262, 60) 
uchar (78° 15 
note (5,101; 
moveto (262, 100) 5 
for jı=\ to 100 dos 
chartype(:0)5 
char (? 15 
moveto(262,°0)5 
chart? *15 
moveto (262,80); 
wchar ti? *15 
moveto (262,70); 
char? ?15 


moveto (262,60); 
wchar (? *15 
end 
showpoints; 
end; 


end; 


begin 


titlepage; 
initstalic; 
repeat 
levelz=15 
pointsz=04 
repeat 
initeynamic} 
repeat 
getpaddledirs 
moveplayer; 
chkkeysj 
hiti=maveghost; 
tineı=timeti} 
until (opened=12) or hits 
arrayslfldy,fldxlsmlastfields 
note (10, 10)5 
note (20, 1595 
note (30,20)4 
laval:=laval+15 
chkforhanu 
chkkeyboards 
until (level=6) or hit; 
if hit then 
for #lashı=1 ta 150 do 
begin 
textmode; 
note (5,595 
grafmodez 
end; 


if points>high then sethighi 
repest 


chkkeyboard; 


until (buttan(0)) ar (buttan(1)) ar (button(Z))} 
until false; 
end. 


m 
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Neu — 
Deutschlands 
stärkste 
‚Video-Zeitschrift 


Zweidrittel aller Produx- 
te, die uns im Jahr 2000 
zur Verfügung stehen, 
sind noch nicht crfun- 
den, 

Wenn aber etwas Neuss 
kommt sollten Sie zu 
‚den Informierten gehö- 
ten, 

Lesen Sie was der Fach- 
mann liest, damit Sieum- 
fassend und verständlich 
informiert sind 


VIDEO VIS 


‚Die Zeitschrift für den 
‚privaten Bildschirm zeigt 
den Stand der Dinge von 
heute und morgen. .. 

. „ „und hat morgen die 
Nachricht von übermor- 
gen.Immerzum richtigen 
Zeitpunkt, damit Sie die 
Information auch an- 
wenden können. 


Umfassend! 


Zeitschrift für das private Eernsehen 


Überwachung) 


Video 


Fs gibt viele Zeitschriften zum Thema Video. VIS (der Name kommt 
von VISION) zeigt den technischen Stand der Gegenwart und die Mög- 


Damit Sie u 


lichkeiten in der praktischen Anwendung für den Menschen. VIDEO VIS 
behandelt in woaldosierter Form, was uns die Zukunft bringen kann 
ssen, wo es lang geht, bei den modernen Bildschirmmedien. 


Wir bestellen beim Verla 
Erwin Jungfer GmbH & Co. KG, 
Am Schloßha 


Straße On 
Datım Unterschrift 


listungen 


9Farbenh. h s 
mt ji 

mit einem Trauermar ) b ) d um vollständigen 
Bleibl nur noch zusagen, v 1uß d yrammı 
<inem ansprucl 3 
nicht allzulang ist n paar n 
Überraschungen t 

RE 

t 
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ZIBERBTE N 3 


AN 


NOE=F 4, 

358 SSTEE) = Segsrın - gr 

Se ee 

59 Cm = arme ws 

360C Lsm,2) = 

700 Leim) = 
[Eee 

FROO.NSIE) = Lam) seen 

19000 aan = ” 

10100 PRINT = ver. 

19200 FRIKT = 

US TE u< 

10400. PaıNr = 

10900 IF Ue = 

10509. PRIN- = 

10706 IF U<c = 

10000. PRINT" "= 

es al ar a 

11600 PRINT = : 

11100 Iru: 

11200 PRINT = 

11390 

Iaoo, 5 

KISO IFUG =7 Tacu iedon, 

16cO PRINT = m, 

170 IE UK =u Then Izloc 

HE0O PRINT nzaneıai,e SSL NSSTKR): PrınT 

170 TEUC 29 

12000 PrınT «= 

12100 FOR FF = 1 7ı 

12509 PRINT 2 IE Mu = 10 HER 

1200S 'FRÜMT. "Zi Dkar tan) auge nen Spiel’s bitte - 

12400 PRINT ı PRINT = Rena Betsetigen 14 PRINT 3 Prey 

12500 GET As: Ir pen an >13 THEW 19s00 

12550 ara 3200 

1a RL IRCL I NEN emo, 

12450 IF CO = 1 THEN I 

12855 COLOR 5 

ER Oro mern FO FOND: RERT OCHOLI = per 


FSSTE2),BST12.; prınr 
"FSSTI BETH: rt 
"ESSTIW ‚BGT(4: prinm 


STS,SSTH: Prinr 
STE) ‚BRTr6)4 PRINT 


SS) ,BTO1: print 
EST B3TBI: PRINT 


"FSSTUO) ‚EBTKICH: prıur 


LEE HIN san is wInaye AT 5 VUN 2,16 Ar ss 
CaLoR= © 


En 24 PLOT Hau mon 9,0 pior 10,9: pLor 
POT La VUN BAT 9 


15500 Sal An ar 133 PLor 14,8; pior 15,8: un a8 Ar ı6 
Pe 


FAT a8 Por 19,44 Por 19,93 yuor 29,4: PLOT 20,63 yLry a 


oral 240: PldT 25,4: puor 2 


JUN EAT ZU Poria4,4 elar =, 
22 PLOT 24,8. 


FLOT 26,4: PLor 26, 
13900 Rem R 


100 VAN AST 28: Por 29,44 pin TESSFOT DANN 6, 7.AT 305 Yuan 
AT Sta aor su,s 
Ren 4 


4600 VEN 10,14 Ar 194 Pla: 19,10; POT 19,12 Mor 20,10 Wanuzusar 
003 VUN 16,12 AT 211 Plan ten 
REM N 


15300 HOME x yTaB 6 

Io0o DEINT eine Kontinatien mrze 

15000. GAB 12: PRINT ennwe Kanone a arı "ARBBICC;nD. 

1aro FOR Wie 1 TO 3000 kenn SEM 30 THEN "BOTD 13700: genug 
Bacue 1700 


ET 18:08 = nen, gr je 


FOR KUN = 1 TO 303 per 
OT AUSENERT ALIEN = Peine daascn 
ee 


Flipper 


Auch die Tatsache, daß der von Jung und Alt so vielgeliebte Flip- 
perautomat schon seit langem seinen Platz in Gaststätten und an- 
deren Vergnügungsorten mit Weltraum-, Action- und Telespiel- 
automaten teilen muß, hat ihn keineswegs in Vergessenheit geraten 
lassen. 


Sollten Sic, lieber Leser, nun einer von 
denen sein die einen ZX-Spi 

sitzen, haben Sie das Glüzk, auch ohne 
eigenen Flipperautomat, Ihr Reak- 
tionsvermögen mit dem hier gleichna- 
inigen Spiel zu testen und natürlich 
auch eine Flippermeisterschaft mit 


Freunden auszutragen. 
Nach dem Laden der Kassette, e 
scheint ein grafisch gut gestälte‘es Flip- 
Id. Nun wirc der Ball mit der 
ins Spiel gebracht. = 
Die $topper werden mit den Tasten "A" 
und"? bewegt 


Ein selu schuelles ia Basic geschriebe- 
nes Spiel, 


P. S.: In den Printstatemenis befin 
sich eine bestimmte Anzahl von Aci 
teu, Diese stehen als Ersatz für Grafik 8 
+ Shift. Ebenso die 3, nur ohne Shift. 


„ } REN 2X SPEKIRUN FIFPER - 91983 ULRICH MEYER, Winkelstr. 13, 4516 Bissendorf 
5 SAVE "Flipper" LINE 290 
STor 


208 GO SUB 3009 
388 BORDER 1: PEPER !: CLS ı INK 6 

301 PRINT INK Z3AT {,9,"Bgegeg 88 au" 

302 PRINT INK SAT 2,13,"88 se 

303 PRINT INK EsAT 3.11: "AR ED 

304 PRINT INK 4sAT 4,9; "88 so" 

305 PRINT INK EiMT S,3,"BBBges 58 BB" 

318 PRINT INK Z,AT 8,0;"8085 2 © 996 .00 cooa age" 
311 PRINT INK 3" 8 8 8 88 88 gr 

312 PRINT IK 478 8 888 

a1a PRINT INK S3"8 


© 

314 PRINT INK &"888 8 2 238 mes 2aa ascn 
a1S PRINT INK HB 8 88 8 8 ag" 
16 PRINT IK GB 8 88 8 8 8. 
317 PRINT IKSB 8 88 8 8 5 or 


PRINT INK "8 69885 8 3 __gs88 8, E" 
PRINT INK A5AT 19,117 "UL.ME. 81983" 


36a PRINT AT 21,05" Druecke ENTER " 

370 PAUSE @ 

a@@ PAPER 7: CLS ı INK.® 

418 PRINT AT 2,05" Versuche mit den 3 Kugeln meeslichst viele Purkte z 
u erreichen! 

429 PRINT AT 19,25" Mache Dich bereitz......"”’" F rechter Stopper"’'" 

A linker Stopper"" K laesst Kugel starten" 

430 PLOT 16,86: DRAN 134.9 

448 PRINT AT 29,3;"Druecke ENTER. um zu starten" 

4 PAUSE 8 


482 PAPER 6: CLS + PRINT AT 11,9) FLASH 15"VIEL SPASS": FOR a=ı TO 3: FOR 1=20 
TO 1 STEP -2: BEEP a%.05,i: NEXT I: NEXT a: FLASH @ 

5@9 PAPER 3: CLS : INK 7: BORDER @ 

539 LET h=O 

548 LET s=9: LET p=Q: LET L=Q 

545 LET a=28: LET b=28 

547 LET PP=d: LET 3=8 
53 CLs 

535 PRINT INK 1JAT 9,95": 
556 LET säm'g8" 

SS? LET er" 


.... 100000000 
ge 
3: 


..... .:.. u. ....a..e 


ZX-SPECTRUM 


539 PRINT INK SAT 3,19,3%;4T 6, 12798AT 6, 17546AT 6,2496 AT 6,3098 
550 PRINT INK Z)AT 8,123 "o";RT 8, 18;"0" 

Sei PRINT INK S:AT 10.12:98:AT 10. 17708 

352 PRINT INK SAT ;;AT 13,6538AT 19.2138 

363 PRINT INK S5HT 3S5AT 16, 197x80A] 16,23348 

®7A PRINT INK LinT "Baz2 aeeee BEE sassase" 

528 PRINT AT 1,05 IHK 6 

538 PRINT AT 9,18) INK 1» INVERSE Lone“ 

338 GO suB 1900 

506 REN Hauptprogramm n 
&40 IF ab=19 THEN CO SUB 1008 

645 IF b)=29 THEN LET b=-b 

&33 IF 9=3 THEN PRINT_AT 19,18," + LET «-8: FOKE 23568, 120 

(638 IF PEEK 23960=11@ THEN LET 4=941 

650 IF PEEK 23968=37 OR PEEK 23960=192 THEN PRINT AT 19,PEEK 23568-875 IKK 05" 
3339": POKE 29869,110: PEN 9333 @raphik one shift 

628 PRINT AT a,bı! " 

873 LET asa#l! LEI bebtv i 

€38 IF ATIR Ca,heyaı THEN rn Tn ana 

&BS PRINT AT a.ba"0" 

700 co TO eo 

389 PRINT AT a-l,o,"9" 

692 IF NITR Ca b3e34 THEN PRINT AT aka INK Li"@Nı BEER „1,lı BEEP „3,4: LET v 
- PP=pps}, 

883 IF ATIR Ca.b)=30 AND ABS CbX2 THEN FOR i=1 70 5: LET s=1@98: BEEP „@i,10 
NEXT A PRINT AT 1,05" " 

318 IF ATIR Ca.b)=2E THEN EEEP „01,39: G0_To seo 

&35 IF ATIR (a,b)=25 AND ABS Cb)=15 THEN PRINT INK 6; INVERSE 15 BRICHT 19AT 
O9) *2M FLITDER": LET ‚9 

855 IF ATIR Ca,b)=28 AMD ABS Cb)>=21 THEN FRINT AT 13,21. OVER 13 FLASH 13 INK 
E,"#": LET PP=PP43O: GO SUB 2000 

6a BEEP 0.003,22 

878 GO 10 9es 

08 GO suB 2800 

309 IF ABS (b»>14 THEN 69 TO 940 

318 REH Locht 

S1S LET pp=pp+sQ 

320 PRINT OVER 1; FLASH 1} INK ZUAT 8,12)"0": BEER 1,5 

539 PRINT INK SAT 19:43" 0" 

535 60 TO 969 

$48 REN Loch? 

41 LET pr=rr 150 

945 PRINT OVER 13 FLASH 1; INK ZAT 8,18; "C' 
558 PRINT INK @JAT 19.24, "0" 

865 PRINT AT a-l mir " 

LET VvsINT CRNDFE) 

968 IP ATIR Ca,b=2« THEN LET v=B: BEEP „063,3 


PAATTR Ca,b>-20 

<00 IF pp>=m909 THEN PRINT AT 21,195 FLASH 1, "EXTRA" 
585 PRINT AT 21, I1r+pP 

598 69 TC 600 - 

1898 REM Kugelzzerler 

1891 PRINT AT 13,105" “ 

1902 LET an4 

1805 FOR Is1 TO ze. BEP ‚05,041° NEXT i 

1807 IF PP)=88Q TFEN G) TO 1015 

1010 IF k=3 "HEN CO TO 1100 

1812 LET k=k-1 

1828 FOR AHABS cb) TO 27. PRINT AT 414," 9° NEXT A 
1025 LET ann;7 LET brd3 


1035 LET_nmp+pn. LET pp-0 
1040 GO sus 2000 

1043 LU SUB Zuus 

1asa IF PFEK 23SERCD:A? THEN Ca Tn ıasa 

1859 PRINT AT 21,28;""": BEEP 1,-5: PRINT AT 21,285” "JAT 28,28, """4RT 19,28,"0" 
} DEEP „5,18: PRINT AT 28,20" "JAT 19.285 INK 15 INVERSE 1,"-* 

1968 PRINT AT 21,193" - KUGEL "kaAT 21,23 "PUNKTE = "ıp4pp 

1865 RETURN ; 


1199 REM Ende & “ 
11Q1 LET Fepss 

1109 G0 suB Loso 

1:10 IF P-Pp>h_THEN LET hep+pp 

1129 PRINT AT 21,283 ‘REKoRD= "Jh 

A125 PRINT MT 11,0, "ochesnmat CJenn“ 
1138 IF INKEYs="" THEN GO TO 1138 
1139 IF INKEYB="J" [HEN WO TU DU 
1150 cn To aaa 

2080 REM Gatter_oeffnen 

2001 PRIN” AT 19,4." "AT 19.244" = 
2509 REM Rotes Bl:nklicht losschen 
2501 PRINT AT &,12; INK 2, FLASH 8; 
2510 RETURN 

2890 REM Geloes B}inklicht loeschen 
2801 PRINT AT 13,215 FLASH 8: INK 43 'u” 
2810 

3000 
asıo 
3928 
2039 
ansa 


BEEP 1,5 


FOR a-0 TO 


REND f+ POKE USR fera,fı NEKT a 


. .—. . :- Bee Ss BE Bo rer rer re oe 
E3 
8 

oo ....e.—. .". ”).—..e.e. .e.e.e.rSOo„aan a6 e-—Boo os oo oo oo. eo 


0. 126,225.295.298,255.125,68 
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Cave-Fighter 
für den ZX-Spectrum 


LET Fiszi/ LET F2els 
SRINT AT 21.0. "SCORE N JSRDIE AT 21,10 
PAPER 7) INK DSNFIGHTER LO" 
Friuse ud 
RESTORE @iCı Für hal TD Il, PERORIE 
DATA 13,2 59114,.3:8, 02718 
LET/FIGHTERSIE) LEI SSÜRESSLUREN LET HEDEHZ 
REN WELCHE ERONT ERSCHEINT 
LET FP=3L 
LET FReER=L! IF SR=O_ THE LET ER=31 LET ARUSARTN-I 
IF PRMSa THEN: LET ARtez: LET cekaGey#l IF GEN=d THEN. CO TO A008 
FOR Mal 10 33 LET SSCHIeAWARMt. LET PENISIHT CRNDKLOSHSICHERTN 
TE INKEYE="" THEY GO. TO! 1040 
PRINT AT PZ-PIE" 
IF INKEVSS"SU THEN LET RZSRE 
IF INKEVS=N7U THEN LET F2>R2 
ir P248 TEN GB GUR 3908 
Ir Fayais TIEN GO Sie Som 
PRINT AT PZIFI) INK 0. ot 
IF -IHKYamUOlITHEN LET NLI=PIABHE LET Ple=irstöhrerds, nLoN TH SELL 
PL2I BEER „305,40, DRAW INK EI2US=PLI,0: BEER „D05,D, PLOT INK TARLLSRUBN BEER 
BES, LG: URAIM INK 7) ZUR-PLL, 01 BEER 0087-40 "GO/SLE. 310R 
4041 LET FPeFRSie Ir FPi=OTHEN 60 To’ 000 
IF FP=>1 THEH SUB aRde 
IHR TEARNDS PRINT AT PLA DER EBOLDINT 702 ,FRLBMEIRT PLENAMIBRER 
ARREKIOL FRINTOATFOL MEERE OnTLadeengn AT RLaRARRN DL 
IF AND. 7 THEH GO.SUB acgo 
u 10 1090 
LET FIGHTERSFIEHTER-I) PRINT AT PEIPA) Ink BEER) Eru=MeL BEER „ODD4) 
BEER, „DU =301 BEEP ‚67,581 PRIHT A. Ro/RL 
IE FICHTERP=3_THEN LET FÜREHEGN „ET FIND 
tr FICHTERKS HEN LET FLFHer FINeR 
LET A219) LET Pi=2 7 PRINT AT {0123 Dit O)"abART S1VaRıN N HNK FINN FARB 
ISHIAT 2LLZEIUFICHTER NIFIGHTER 
1° FICHTER=O. TMEN. LET Ni) 30 TO 3000 
RETURN 
FORINEL 70:31 je FESRCN) AND BRCNDARSGHRM» THE GO 10: 3150 
WERT N 
RETURN 
T SCOREMSCORE+ARANIGN PRINT AT 21,0) IND) NSOORE\ JSBOREIAT POHNRPı LiR 
BEER ESI"SE. SHEr ‚U),=S0. Buer. RAND AN HEHDIER. u LEIDER, 
RETURN 
FOR N=L 10 21 16 Rundere HNO BRODEHCHRAD HEN Lt) 10, DUDe 
NEXT Nı RETURN 
LET YaInT ERNDFEYHL IF BacHyat U TMEH” RETURN 
LET FLIBFPAG=U) LET RLaeles= PeXe«a> 
Kor JEhK ZURRIVPL2 GRAS) IHR @.-PLA/O) ERER „0DB20 BEER „OOB,-a01 Mon) 
PIPLIJPL2| DRAW" TR PLSRLLD 
tk P2=Poxa THEN 210. 3090 
RETURN 
IF SCORE>HSE THEN LET HaOsSCORE 
PRINT. PAPER €) Ihe ©) FERERTL BRICHT AUAT 21, 9ennHacu,HEc 
In my THEN 60, TO Bügo 


10 
DES. 1, BOROER 4’ PREER 2 le 8: FRLNM AT 19,01 FLASH GUN 


BEER 2,-40 

IE SCORE>HSC THEN LET HECHSCORE 

PAUSE/B91 SORDER O1 PARER 7 LH. Ms CL3 GO To % 

PRINT AT @1dı FUREH LINK A PARER 23 D,SKOSINERL SORTURRE Fes=eneng ı) 
TR 2. 

FRINT AT So anal wrnich ah an Alan 

BEP .BL,0 

FRINT N ah en 

BEER „Bir 1a 

PRINT" a ahshah 

BEEP „01.0 

PRINT." or sh sh 

BEER „O1. 10 

FRINT N ahsnsh sh sh 

HEER 01:0 

ERINT AT. SC 14 4RICHLN 

EEE? «91.30 

FALSE 8831 BEER 125,20 

INK. O. PAPER 7 cLe 

EORSER S1 PRINT AT 040) FLHEHL BRICHT 13 Lk 80 PATER 211) Halark4ag) onVen 
FAGyT ASS NUHT 210) PAPER cd) IN Bu FLRsnd: BRICHT 07 VERSUCHEN SIE DIE U) 
ERSCHTEOEHEN AHGRIFFEFRONTEN Ded en,su> MI TACTE amBEUSCHLESSENT den] 
KEN SIE IHREN DUESEH-JET V abs IT, €, HECHLUNTEN UND = NETT HACHLOBENI 
3001 FRINT UHCHTEN SIE AUF GIE GEZIELTEN ‚HUESBE DER] SHOREIFER, UhD, Dans) 
URS 3ASS SIE DER HOEHLENNANDIHICHT ZU AHE Konteil 

[SBO3 FRINT ATZE IL, Ik Rs TU 

2885 JE INErS=U TEN 00 10 3005 


ses 


au 
nee 


Beim Spiel”Adventure” haben sie endlich einmal die Möglichkeit - 
den im geheimen schon lang gehegten Wunsch, aller Zivilisation 
den Rücken zu kehren - als Vagabund durch das Land zu ziehen, in 
Erfüllung gehen zu lassen. 


Zum $pielablaut: 
Nach dem Laden des Progmumms eı- 
scheint Ihr Bild in zwei 
Hälften unterteilt 
Die untere Hälfte zeigt die Landkarte 
mit allen Dörfern die Sie durchwan- 
dem können uud allen Banken, zum 
Zwecke dernichtlegulen Geldbeschaf 
fung. 
Die obere Hälfte desBildschirms frag, 
1 Sietun wollen, wenn Sesichz. B.in 
einer Stadt, in einer Bank oder an e* 
nem Hafen befinden, und zeigt an, oh 
Regle tpersonen gestorben sind,obdas 
ssen zur Neige geht u. v. m, 
Am Anlang jeden Tages geben Sie die 
Richtung der Marschroute ein, jenach- 
dem, ob cs Sic nach Süden, Osten, We- 
sten ade: Norden zieh: und zwar den 
Anfangsbuchstaben der entsprechen- 
den Himmelsrichtung, 
Das eigentliche Ziel des Spieles ist es. 


den versteckten Schatz im Osten der 
Landkarte zu finden und durch kluge 
Bewältigung der immer wieder auf- 
treteneen, hrenzligen Situstioner und 
Gefahren, wie z. B. Sumpfzebieten. 
Schlangen, Räubern, trokkene Wüsten 
und vieles mehr, mit moglichst viel 
Geld nach Llause zurückkehren. 

Am Ende jeden Spieltages kann man 
überprüfen, wieviel Geld, Begleiter, Es- 
sen oder Pistolen noch vorhanden 
sine. 

Wean keine 
mehr da sind, 
sondern auch 
Planung 
Wenn das Essen ausgeht. jede Begleit- 
peison benötigt eiu Proyiantpakst pro 
Tag. können Sie es in einem Dorf 
nachkaufen. 

Außerdem müssen wir Ihnen leider 


Begleiter uder Pistolen 
't das nicht nur Pech, 


die Folge fa'scher 


noch den Tip geben, möglichst alle 
Banken, dıe auf dem Weg legen, aus- 
zurauben, wm 0 zu Geld zu 
kommen. 

Sie werden allerdings erst nech einigen 
Spielen merken, weiche Ding 
gensten benötig: werden und 
Tolinl, hieıfür Geld auszugeben 

Wie schon erwähnt, werden Sie durch 
Bilder oder Texte. auf die untenw 
überall lauernder Gefahren, au 
merksam gemacht 

Das Programm sollte mit GOTO 9990 
auf Kassetie uufgerommen werden. cs 
startet dann nach dem Laden von 
selbst. 

Besitzen Sie 16K Erweilerung, so müs- 
sen alle Zahlen, wie im Listing zu 
schen. in VAL "” gesetzt werden. Dies 
spartviel Speicherplatzund ermöglicht 


es erst, das Progmmm mit I6K zu 
spielen. 


U A INNESTON / AR) mw um a 
3 REN ADVENTURE @ 
38 BER geıpaum. 9000 / 
88 LET Spzuat “ar £ 
3 LER Zasrda tan an vanıta 
ebas IEnzno>unL "49 THEN anın v 
42 SET DOANEVAL ©to Ber enfim .."2 yELonE_Rzenrung 
Ir" u 2 
3 Skin ADVENTURE „228, Er Enneven"“ "FEN aaro unL 
5 2 3 N INKEYS 
Bi ON EBuEn au SBS SETRERSENNEHR, macınsı ann, 
"Ta ELLER Bs<> u, AND DE<>"0" TIIEN 0070 Un 
188 Piano. 770. 
Y BE Saum Vagssenl SErH i 
188 EHER RseSE | 8200 M 
128 ? (BEEX un. "asangı + RB Sfr" nen (BER Sr 
og Een ‚A Abs iR secun. "wo 
Rs 
323 st 4 Sesır zueum. 'w 
das’ ıE Ty=unL " ls H 


@,00 
VAL 


TE eur ae 
ads Pnawr gr 948: uzeuzeLe rror 


sıa INPUT Pr 


312 LET GELD-GELD-unL “Prase: 
14 BRINT AT VAL "@" VAL "an;ce 


& PRINT AT VAL 


3 _PRINTR 


ebgsE 
Fall aklas 
© LEı GELD 


VAL 


EINEN 


i 
H 
ö 
E 
H 
L 


6: 


se ,var 
Lawasins 
-GELD-LONN<EE 


ANDLEHEURL 
No 
PAT4EIPEOTO u 
8" THEN SoTO Us 


‘_oR AHeranr 
‚sono 


HEN LET SP=ı 
"IHNEN LET ZU=U 
1" Inen ver zur 
se 
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Warlord 


für den ZX-81 


Als Kriegsherr - wie der Name des Spieles schon besagt - befinden 
Sie sich in Japan, dem Land der aufgehenden Sonne, im Jahre 1201 


nach Christi. 


Siehaben die Befehlsgewalt über einen 
- kleinen Staat. der- wie könatees anders 
wi sein -mitanderen Staaten Japans Krieg 
Ka (ührt 
Mil dem Programm "WarlorJ”, haben 
Ir wirfürSieein wirklich spannendes und 
6 interessantes Abenteuerspiel herausge- 
4 sucht. 
EN Men hathier Gelegenheit,durch richti- 
EN ges Beurteilen der meistens überaus 
: brenzligen Spiel-Situationen, das 
AR hnelle Frfassen eines Handlungs 
ablaulesund die Carauserforderlichen, 
passenden Befchle die letzlich da 
Spiel für Sie oder den Computer ent 


scheiden, zu trainieren. 


Kämpfen oder nicht ka 


impfen’ Dies 


Spielablauf: 
Den Spieler sieht für die Kriegsfüh- 
tung eine Armee zur Verfügung. Diese 
Armee kann er, je nach Bedarl, durch 
entsprechende Kommandoeingabe an 
den Compuler, curch Söldner, die bei 
il milkäupfen, vergrößern, 

Außerdem besitzt er noch eine Truppe 
von Samurai, die zwar auch zu seiner 
‚Armce gehören, aber nur gegen andere 
Samurai der feindlichen Staaten kimp- 
fen. Um das Spiel am Ende fur sich ent- 


muß er je nach Bestand der Truppen, 
der Essensvorzäte u.s.w. entscheiden 
können. 

Fin Tip von uns: 

Mancamal wäre es besser einen Rück- 
zieher zu machen, um so die Bestände 
wieder aufbzssern zu können. 

Aber mehr wollen wir nicht verralen, 
um Ihnen die Spanaung nicht schon 
im Voraus zu nehmen. 

Es passiert nämlich noch viel mehr 
im Spiel! 


scheiden zu können, stehter vor jedem 
Angriff der Gegner vor der Frage 
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2 7 ARE ML 
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S7i12 Sosus saa =FE+S) OR (T+ER<BOR AND AM«2 AND 
8315 LET T=THINT (ALr.m or«2298) OR (Y>=1220 AND FE>=-UI 
5714 6: 778 2.8) OR (18>=3) OR (Y)=1280) THE 
S718 Li N INPUT. C$ 
S719 Si SCHLUGEN F 
EHL KEINE 
S730 sasuı 
5721 6016 5770 
5722 IF Z=2 THEN GOTO 3740 
5724 IF Z=3 THEN G0TO 5788 
5728 Ir Zei THEN LET F=F+INT (Ar A 
"i.6) »FINT 
5738 so: s Pl sat 
5788 5 
es 
7 PRINT AT 7,18:0n3% 
EIREINE VER Szıs;an 
i 18; 
6768 ansus asaa 8,3" 
5778 GOsUB 0948 
3772 &Ls 
5782 PRINT "SCELDNERKOSTEN =";ER 
S78% <ösus asea 
SIBE IE ERBE ERRNSEER BREben 
B te 
3298 &ord'sa08 
5791 LET U=INT. ((OMr2) 2.782 
5792 IF 0Mc=@ THEN LET 0: 
Se@z Pranr "SEIN GELD Zum nusz 
fi 
ss 
Sa0« 
5005 LET ER=U 


Ei 
39906 IF UM=@ AND XU=@ THEN RETUR 


Ises Er Uno Tum ago zero 
5819 IF UM>=1 THEN GOSUB 587@ 
Sig EE6HERE TIER SEP SERS. ner 

@ ae 
re: 
SED EL um 
58326 CLS 
SEES noch men nerum 

IE Dass ‚THEN GOSUB 5270 

en 

>m IS=-NS-INT 
t(MSA2.25) +1) 
5948 Sit ON=OH- XU#5R/18) 


5879 LET M=INT_((RND=7) +13 
397} IF UP>=2 THEN RETURN 


gr 
5872 IF N<=5 IHEN RETURN ||, 6 


3874 IF N>=& THEN PRINT AT 17,0; ENTER 
"IHRE FLOTTE LURDE VON PIRATEN ran a” 
ANGEGRIFFEN. ALLE GUETER SIND ee 
VERLOREN" ‚Fi 28,9; INT ((NBe.28) 


SCHIFFE BEKARERT" 


Eore Aaaa 
S880 LET c$="0" 
SES 
5882 IF 1S>=3 THEN PRINT AT 12,0 
März 1984 


STSMERINT ar 7,150" 

SEISPRETURN 

7320 PRINT Ar 2,26;50B5° "RT DS, 

A5;T.aT A.16,ER;" 

Tae7'cosuß 7418 

7428 IF PS«28 THEN LET HM=9 

7488 IF PS<8@ THEN GOTO 115@ 
OLLEN SIE P 

IRBTEN ANGREIFEN" "1 FUER ua". ." 

& FUER NEIN" 

74235 INPUT un 

7497 IP MNcB OR MM>1 THEN LET MN 


Zäaa IF MN=@ THEN gosus 7430 
7448 IF MN=® THEN 5070 


7442 IF MS45@CINT (T79) THEN LET 
Z444 PRINT "UIEUIELE TRUPPEN? N 


guig BPYL,SY ZHeN Ler eusan 
Er Beh 

7451 LET BVzEnT t ICV/58) +.9) 
re ER BE 
[er Bad SCHIFFE SENDEN" 


PRINT AT 3.165153" "AT 6, 


gsauB 9223 
Te HS-0.THEN BOTO 7477 
7475 GOTO 1158 


8; "JAHR" 
7505 PRINT PBeÜÖELKERUNG". zur co 


PRINT "TRUEBEN" „Int crı 
7518 PR NSORLDNER“ INT (ER) 
7338 PRINT "Sanurar" ‚ £nT (Am) 
785325 PRINT " HANDELSSEHIFFE" ‚INT 


PRINT "GOLD" ,INT com) 


PRINT "ESSEN" INT ıF) 
a 
“# SIEGE“,INT (VIrSAT 
"ENTEDERLAREN“ INT I 


aa iz 


AHumaRdı 


sLou 

S0SUB sop8 

POKE 16437,255 

Scan 

RETURN 

LET_FF=AH-A+INT (ANDzisı 
IF Frei THEN Let Frei 
FOR N=1 TO de 


PRINT Ar 8,10; " hr 
BSINT SF 8,10; * & 


VOODNNNN NEST SENN Na 


BRRRFRFANGHG 
MNNLRRNPPFU GuD-Jau DO MG 


BanBsussurad M-ü-P. u NO D- 


NEfir\ar =.o,0ezn umnLon un 
R N SAnUuRns” ÜOLLEN MIT IHNE 


@;"1- EINUERSTA 
ET Eratint 


-0Z020000 
Ferse 


ES Ar 


7 din, 
WU=1 THEN SoTo 828 


WOLWTILDUDL S 


48 


92322 PRINT "DER KAMPF BEGINNT. 
3335 sOslUB_ 9320 

2338 Ler Bn-tamuuyzeanı Sir say 
3835 LET Kusirra(FE+l) ) /tUIHaı 
95418 LET BL=5n-Ku 

93848 IF BLt-5_THEN GOTO ssoo 
3859 PRINT "SIE SIND STESREICH" 


3855 IF 8L:18 THEN Goro ssaa 
9868 LET ANzInT (anmsı.2) 
BRINT "SIE HABEN JETZT "AM 


za 
9338 LET _AM=INT (AM=.75) 
3332 Zr AMSa THEN LEI An=a 
2385 29709885, 

3338 c0Sle"s3da 

9395 coro sıso 

ss22 CLS 

9S2S FOR N=1 TO 40 


991@ PRINT AT @;"SIE WURDEN I 
NREMPR SETOETER“ 


ERINT GAME QUER  NOCHEIN 


IF UC\S2 THEN GOTO 9nes 
IF _UC>i1 THEN GOTO 9965 
LET Yb=uV+r2 

ET CU=INT (CVx.75) 

ET ER=SER+INT (PS+.2) 
LET PB: 

352 LET OM=0M+200 
9359 LET UPsup+l 
9354 60T0 9975 


© 
© 

s 

8 

© 

A ui 

S IE UC33 THEN EOrO seca 
7 

a 


INT (pss.33) 


956 LET CU=SINT (CUx, 75) 
3957 LET PS=INT_ {PS73) 
2338 LET oh -0N+so 

fe} 

333 Fer uuszhr «usa, 
S961 LET ECU=INT (cU723 
9962 LET PS=INT (PS&.75) 
2969 soro 973 
3385 -ET UUsInT (uua.zsı 
&} LET CU=INT (CUx.66) 
3367 LET PS=INT (Psz.863 


3975 FRINT AT 4,4; "SIEG UEneR 

R PIRATEN", .."2'SEHIFFE ERBEU 
‚CV; TRUPPEN KEHREN ZURÜECK 

26a hon NOCHDRZU 

3976 cOTO 9984 

ESZZERENT AT 2.4, \9IES LEBER or 

E_ PIRATEN" REI 

SCUHTTRÜPPER KEHREN ZUNGEOR , "Ss 

& MON NOCHDAZU" 

9378 SOTO 9384 

337° goSuB ssıı 

3980 PRINT AT 4,4; "NIEDERLAGE Du 

RCH PIRATEN ÜR “UL; “ SCHIF 

FE und“ TRÜPPEN KE 

HRN_ZURÜEER 

3981 LET FEsFE+i 

aa52 sosuB saca 

9985 RETURN 

3304 G0sUB ssaı 

9985 LET UI=UI+i1 

3956 Ir uPs2_THEN PRINT "TRUPPEN 

FINDEN ZUSASTZLICH 252 mon 

3957 IF JP=2 THEN LET OH=oN+asa 


un 
85522 (C)11988 UDERG MUELLER 
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Safrıt Sal Vorspann (> 
Oasen ınd mas 

Verlart un? Wsiterspicen rachgcnnniner Rune 
Spiisnde/W usrapıelenbe verlarszer kunde 


— 
nn 
ee 
edel 

en 

Po 

u 

wen 

Kann de Heppegahle 

— 

set 

Biken de Dukatenfehler 

Be 

alt 

en ana 

ee 

Slopel, 

Spieregd 

en 

aygamic, 


HURCALDY 


Gr 
Im 10) 1871983 
av HABeRA 
Unennnonnen sn Kern 


EALL VORSPAHNET) 
se. 
3a" OPFIONEN 
‚0 
2 HABE Re 
a IMARF BMA. IM Wr 
A& RANDIMIZE W: CN WARNING NEXT =: ON EREAKNEXT 
PEN 
So 
32 \ Vorbau 
54 CALL CLEAR 
BE OAKL ERArIRE =. BALL TOUREN 
SB 
60 DISF-AY art22 A)STZE (7) e"LEVEL DISPLAY AT23, VSIZEITIE"PÜNKTERN 11 DIE 
DEAVAT (24 NGIZEITI sUNING azır 
BR GDSUK 266 +: COSUB 27% at DIEPLAY ATLAZN2E)S"-IMEe" 2: TINE=100nD- (eiabalien 
EA-L SOUND« 100, 400,0): BOSUE .0& 
ÜRIGAUE DELBPRTTECALLILE IF WENSL THEN WINEU ELSE WU 7a 
DISPLAY An«a2 2174 °mANF* ı= NISELAv ATt2S,21):00VER| N <a DIEPLAY ATZE, NV 
WINE 5 DISPLAY ATC22, 1) SIZE(7):"<ENTEI 
DISPLAY ATCES,LIALZE?) 1 “LEVEL; 
BALL KEUO,KU KA CH TE WE OR Kue>ıs THEN 7 
Karo 52 
IE VERLUNEN 


BALL, DELSFRLFECALL) 
DASELAT ATLL, ER Ierssreunan Kader teKk rer ehn NL NPUNZTEST. 


BZ DIBELAY ATle, 1) LUSING A. PÜNKTZAHLE "750 RER," 

Ya DESELAV ATI, 1) USING a ‚NS; Hr 

de DISBLAV.ATCLO A) HUSING Ans NLCTZICO" TERGEBNIS € ",P 

&B IP SHLTHEN DISPLAY ATiT2, U): KIHR Name BITTE ACGEPT Arı12, 21) var DA 
TEIWALEHASENE 22 NENSURETEC" " 9-LENINEI REN: ze 300.04 

Een 

ga 

(7A DISPLAY ATALA 1)ıtennuenErkesrerannssan ss seen" NBITTE WAEHLER STEL"ETE 
UERTERBETELENN "NS NEUES SPIEL“ "<S> SEIELENDE 

FEICHLE KEYCOKU,SWL: 2 IF SN=O OR KEaS OR KSRFUTLEN 3% 

38 IF =39 THEN 52 

DL IF KWEDC THEN RUN 

102 END, 

10% 

TU = HAUETFROBRACI 

108 

11p EAU HOTLONtEL,D,0>1: CALL JOYSTLL,X,V)2E BALL FOSLTIONGHESKPRYPIır SEIEN 
KARHSLFBIFL #r VGISIN-LIYP-EIFEHFL == CAlL BEFARCRRI-VZESVOLRKZESEN 

112 YDOSINTECKESTI JA) E ++ Vezeinteveaz)Jares ar DALE onanexee Frege REDE 
ö 7 
128 :F EL 399 AND 632397 THEN EaLL MOTIONEE ,=y74,x78) 

IE ORULCONBÜTERYEV,OC)<; SEN INTEIEE- BEI IOJEOSUB 1azL lea 1a6, 1a, 
EB IF PeFSCHEE 1)AND GE=26L THENMINSI 1: RETORU 

320 FOR NS2 TO 0:2 CALE MarIONgEN,0,0: 


Murcaldy Castle 


LAD GAF EUATEIDNCHN KEBIRS ZRGZNInE: Im KESNREODANL NSG TEN TE AuDrz 7) 
HENEKS=A K3 YeD Suse ven: an, 
123 TE XESNPEINJOND PR Sri. THENSTR RID>>Si HEN x=-4 4: voo EIER Yanıza Yan 
Vab IE KESARB PD AND VESSFEANTHEN IE TDs2SI THENRSe sa NEO-EESE Vena ae Aao 
128 Ins XESXREANISND VRSVEEINITHEN" IE RNDFDII HEN x=@ ;: N=D ELSE VeA a Yen’ 
120, KCLEINTLGELENI:E) ZUR 3 VOLSINTGLYFBING+EI/E)HL 3a. CALL GEHARCHCIEKTA VCH 
SEHEN 
132 KOSEINTOFRINDFTI/BISL 14 VEBSINTLOFBONL+ 2 /R)AI +: TALL GEHARIERH WA Yen 
A174, 06G2) 1 IE 2001 3927 AND: 6662997 THENSCAIL METIONCHN, INTKZAI INT ANAND 
134 CARL DOHEUN SR, FR, GO): DNFINFLICG-BAP/ OL GLSUS 2120218 210,218,220 34 OALL, 
CIIN AL HN A,COL) 35 ER CEI=-L THEN RETURN 
ISENEATEN sa DISPLAY A128, 2)S17E (GH TIME ıL TIMESTINEI +4 IF TIMESO THEN REIT 
URN ELSE 110 
128 | MANN-FELDER, 
140, 
1420 e6=9s Gu() 304,199,104, 199, 199,18£,154.159,15& 158. 
Yaa tn A=In® BOT Lan, a2 ,tons Lahr 160, 170,172, 174,170,170 
146 UN CD-LIS GOTO IB9, 82, 184,100, 180, 154,194, 15a) 18a,15e 
144 UN LL- 128 BU70 194) .84, 198 153,159, 183,154, 154) (54,15€ 
(50 ON Eueiss BOT zun,Ksajıen 
132 
134 NELURN 
156 GALL- VCHARLE, IS, PNA DDR. CALL, HOIARLIO, 25, 102,21 44. Baron 
158 GALL’ VCHARC2 20, 98,2) a1 CALL HCHAR(IA) 16, 022) 14 G9TO 15a 
ven FICHAR (4,299, 21:4 CALL HOHAR (IB, 7 ,1OD,ZIE 1 EDTI.4SA 
HCHARUA, 20,97 ,2)31 DAL. YOHAR(A1,29, 0242124 O9TO: ın0. 
HEHARL7,2,89,214: CALL VEHAR(10.19.10242) 4 onmoına 
FICHAR (7 8,9, 2733. GALU VEHARCIO: 12, A022) 11 GOTO 154 
HCHARA7 422, 79,23: 3 CALU VOHARGET SM ETE)LA GOTO 154 
HOHAR 17, 50,98,2)3 DALL VOHAR(2,1=, 107,211 GOTO ısa 
MOTLON HL OK 93 5: Ferstcı DAL. NCHARIFÄSFL, LO GALL SOUND -ZD0,; 
ANY AT(2AN DSTZEUTILÜSING-AuRH 13 GUTO 158 
VCHARÜLL EL, 93,281 Dal: VORARKZN2U, AA2,2) 14 GOrO 180. 
VCHARLASSIA SPEZIAL GALL- HCHARCE, 3.02, 214 1 GITO 154 
VEHAR CAD AP (FELSEN UHLL HÜHAX CE, 2, 102,2) 2, GOTO 150 
VCHAR (11,99 PA. Das DELL MOWAR(7,2, 102,2) 11 Daro ik 
HCHARIB, 2): CALL MCHARA718,102,2)4 10079 150 
CHAR (LE, 16,9052) 11 GALL HCHAS(H 2A, OR, 21 44 GITO 150 
HICHARE IA, ASN BB 2ER EHÜL, HOHnS(FH FON OR] 2 zu DITO. 108 
CALE MOrTONKhiNa BD, Faram «| FOR Fedan. 10 220. ETE> -55 1, Calı anlınmi=2hn, 
Exorrı NEXT F 
SER BALL HONAE SEX EN OB 44 DIAPLAY ATtzeyl)sizeiT using Aker 85 GOTO 154: 
192 | 
194 
104 ALL HOTIEN (ION NE Per+IO 12 Für Keauu I 200. STER =20 11. CALL.BOUNDK=2U0. 
‚FOluy NEXT E 
18 DALLCHEHAFCERSEV ADS) EL DISELAY ATZE, DBIZEITIIÜBING AZaP 14. GOTO: 150. 
204 BALL MOTTEN CHI OD) ri FeRtIGO 11, FOR Fu250. TO 400 BIER 1D 
VEN EL NEXT FR 
208 SALL HEHARUFL, EV IORIE: DieRLaV ATlaA, 1) SIZEI7:UDIND A; 
I BEIST-FELDER 


IN 20-98 Korn. 
DIN, EC-105 Goro 5 
AN UC=48 GorO 


VEHAR(2) I B\ 2341 CALL VCHAR(2,20,98,9)4: anro za. 

HCHAR(412,97,2%4 8 GALLE HEHARA,20,39, 2114 Guro' 22a 

HEHARLT 29m ZIEL: GALE HoHanı7 20] 797,201 Juno 224 

HCHAB(7 8,9952}: CALL HCHER(7,98, 79,23. auto Sa 

VCHAREIO, 1A 9822184 CALL VEHAR(1O,19,98,2:41 GOTC 222 

VOHARCKL 14,984 21.24 OALL YEHARl 1127,28, 212 BOTO 224 

HEHARCEB. 7,99 ,2):5 LALL HRhanlte,23,29,2}.1 Goro 208 
HICHAB CR 16,9942> 41. CAEL HCHAR (21,12 ,97, 211 DALL HSHARL2I,20,97,04: 6 


UCHARL> 101027212: GA VOHnRL2,29,10212:44 DaLL HEHARKIBN Ib, ADELS 
Baro 224 c 


2ea SALL HoHAR (7,2411 3 CAUHCHAR (TE, 7,102, 2314 CALL VCHARK1D,2A 1024204: 0 
Da 224 
226 SAL MCHARLA SC, 102,212: CAL HCHAR(1B,25.102, 211: cal. 
sur) 22a 

DR FAlı HCHART, 2,0 ALL NENARE7 2102,20 44 cALL 
D224 

BE BEL SHEHARLT 2A 102,275 3 CAEL HIHAR(7,39,302, 2.12: CALL VEHAR( 27, 10242083 


SEHAR CI, 19,102, 211 


VEHaR IL AA, 2 307, 


EISHCHARSZI 12 102, 2124 CALL-HCHaR 21,20, 107,92: EcTo 224 
1 HEBERUFERE FLERNACH- FRAEBLICH EINBETZDARE: FUNKTIONEN Bf 
TUEREN EIE 


7 
799, 


Korzra 

Worrie karl 

(Cake Hacker) 

(EAE SERNEcHI, 172,2,107, 121° 

REReRN 

nee ahasr 

neael e im 024 THEN G=4 

(HAN KSRERIIE CHR, [AN 10,02 72: IE 362 THERRETURN 
(DALE EpeIIE CHEN [aD 13, 25,22 = 1: 1= 544 TEEDURETLEN 
(EHER uRELE ehe, Bio, 22,47, 1203 

IREILRN 

(UBTERRE HI 


(HAB (RB EFFERERFERERRE SEaonodDEr=EnOENBSLELAID. Bra1alz1B00B0n0R Ro 


EULEFER LER BLETERERERCRRIERBEREROBEBE ELDER 
(ElaR Ua 1:490000030904000n00002°26206020.0.10000n.0150600 300000060 


(BIARCLZ 1 7EAaD9B7F 7E77672.000000c003900.030.00000.0000.00eeeezegnee 
EHAR In LEARN AND I0RRLERnEnAR ALOE 


(AARTLaU IERZUERGZATAAS TEN) 
VEIT HUNERTIEETREREET AERO ERTERELEN 


TRTAR EZB, NOUFFUFAREREHFFONE) 
EN TISEN (UNO 10209 BR HANALESSEHFLZEDLLDIDON EDS FE UF YJASEFZEZUeS SE 


SE6 CALL CHAR OICA, (001 87EaCHe7E7E00N) 

18 DAR CHAR (1407 1000 OTOFLSLPIFLELFIBLZIF 1919 1H0000EOEOEOTERHFEZBE BLELE SA 
Soul) 

320 CAUL FOHARCL 2,303, 76833 CELL HOHAsL22,12,101, 10154 BALL HCHER(2=,12, 501,10 


‚A rGÖROre 202 
READURSONW 
LE IRACTHEN 392 
(EALE HEHARUN E74 751) 
Kand w24 
RERZERIE. U 
IE RaRTHEN 342 
\EALE VcHlarır ,E, 72,01) 
‚Cana ssH 
READ EIG 
NE alhirlen 302 
"Cal NCHARUR ‚Ey 
Bars 5a4 


RE 

THEN 262 
VEHARIRIEHN 
usa 


BOREEN 2) 

Er CHLORCF,T 187 

363 GOLORCLL,SL1SN 

379 eoLoR«I2, 13,197 

37 COLOR CHEN, Tor 

SA forass« Calk gocor er 
378 cAlL ODLORILA, 11,2) 

528 CALL BOLOR CI, LS, 1) 
Sen cora A0E 

se2 . kArkr 

er 

ET EL UeEN 
113,27,3 

SBe "DATA 15,8,2,8,15,8 

330 DATA 18,15,4,18, 24,2, 10,4, 
AR, 21,32,950,0. 


B 110,740 A Tr zLn En Zn Bee 


1B,7,7.10,10,9, 12,22,9822,2310, 23,08,,8, 2.224105 


AUG DATA #234, 90,242,9.847.74, 7,20 39ER Roman 


404 DATA 2.13,2,26,10,14,10,19, 11,4,20 
#08. SÜBEND 

#08 SUB -TOUREN 

ao i 

412 ChLL HCHAR (5,14, 136,8) 

sin: 

VA FOR a=: To 25 

‚418: TeINTRNDRIE)+S 33 JeINTIRNDSSO)+Z SCHARLT,J,C! C8=103 IHEN CA 
KL HEHARCLJNALZIELBE MUB 

420 NEXT. 6 

ana N 

A24 FOR 3-1 TO 

Ab TSINTRNDEIE)HB ı: JEINTERNDHSON+Z va BCHARLL,S,CH) «= IF 00-405 TIEN ca 
UL HCHARKI.ANIZOLELSE 426 

428 NEXT. Q 

10. 

#32 FOR üi=: TO 5 

434 ISINTRNDELEDAS 45 J=INTERNDESN) +2 SCHARKT,IJEBIEE IF CG=108 THEN CA 
LE IENARIT\ONLAO)ELAE «54 

136 NEXT O 

De 

#a0 Tan a=ı 10 2 su FOR CH-308 TO 119 vi IF OM-i1Z THEN aa 

#42 ISINTRNE#19) 92 33 ISIN” (RNDESO)+ 65 DALL GCHARCH,A EMS IF NBeinz THEN, CA 
EL ACHAR(T J)CHFELSE 422 

444 NEXT.CH Is NEXT a H 

a6! 

‚548 SUBEND 

“ag SUR BONFSCH,FR,RA,CC) 

a02 

.4SA CALL POSITION IRBH DA DYine FRMINTEIDKRTIGBIHL 83 FYRINTEKDY+7I BI #5 Cal 
GEHARIFR SETZE NR LUmuH 

Aue 

458 ‚SUBEND 

469 SUB: VORSFANN CD) 

462 \ 

#84 ALL GLERR 

466 GAUL SCREENLIS) HR FOR 1-0 TO & OLORKT,S,15) cn NEXT I 

kun DiBRLAr AT Kananı sa DIGPLAY ATKZ4 Aa ternnnenn 


#70 DISFLAY “UNtORAPHIK-BANES 

een 

472 DISPLAY @7(12,1) wur nen unse 
Kann Haan /anıe 

474 DISPLAY ATtie,27a" Aunuunnsenen aan 

nessrhanaen 

474_DISELAY E7(20,124"EITTE WEEHLEN SIEA“ıllıncıy SEIELBTORTN:N22> SEIEIREMELN 

A7B OALL KEY RIKWIERILL AM SRG OR IKMC>AF AND KME DEU) IM. 278 

40 IE Ku=39 THEN 822 

san! 

ABA CALL CLEAR 

486 DIBRLAY ETC N) NMIRDALDY CASTLEN: "HALCOLM MCHONEY @OLL EINEN SCHATZ AUS DE 

N AUTEHRWÜERDI=SEN GEMAELERN VON MURCALDY", 

ul) DISPLAY BT(S,TANCASILE BERGEN. DIE AUFGABE LET NICHT EINFACH, DENN UE= BER 

alı \RIRT ES VERSTECKTE BODERKONTAKTE, WELCHE DIE" 

490 DISPLAY AT (7,1) ©TUEREN INNERHALB DER BURG OEFFNEN UND SCHLIESEEN, AUS=SER 

‚Bert WIRD) NURGALDY CASTLE VON EOESEN GEISTERN BEWACHT! 

492 DISFLAY ATS \1)a "VON DIEEEN DARF SICH MALCOLNMCHONEN NICHT ERNISCHEN LAs=se. 


Ks 

494 DISPLAY KTUT 1): "MALCOLM MOHONEY BETRITT FUR=CALDY CASTLE LURCH EINE DER BE 
EDEN PECRTEN UND MUES ALLEELNZELNEN DUKATEN SOWIE DIE“ 

435 DISPLAY AT21,1):7GOLDSAECKE IN HINTEREN REUM EINSAHHELNE HIN EENTER>" 

49. DALL-KEYIO,<WISWILL IF SNEO/OR KWE>IS THEN Aya 

800. GALL cucaR 

392 DIERLAY ATI 115"DANECH MUSS ER DIE BÜRB WIE=DER DURCH EINES DER BEIDEN 

© VERLASSEN, WENN-ER SEI-NEN AUFTRAG ERFUELLEN KANN," 

504 DISFLAT AT(9,:)"WARIEI SÜGLEICH EIN NEUER AUF IHN: ER MÜES DEN NAECI 

N SCHATZ BERGEN - All ER= DINGS SIND DIE GEISTER NUN 5 

506 DISELAY AT (7,1) 1°WACHSANER UND IN DER MEHR= ZAHL: WIEVIEL ZEIT NALGOLM 

UNEY EUER SEINEN AUFTRAG HAT, LESEN SIE SELBST FEST!" 

SOB DISFLAY AT41A 1) "PUNKTESCHEMAGY "DIE DUKATEN. ZAEHLEN DEN AUF=SEDRUCKTEN WER. 

T (115,10 Pu }.""DIE GOLOSAECEE ZAEHLEN IE 100 PUNKTE." 

‚510 DISFLAY AT(19,4)2 "WENN MALCOLM MEMONEY LANGE EINGESCHLOSSEN IST ODER VEN SE 

ISTERN ERWIECHT WIRD, KANNER SEINE AUFTRAG NICHT ER 

512 DISELAY AT(2S,1}E "FÜLLEN. ER STIRBTL"LVCENTERS" 

514 CALL KEY 0 ,KWISW)s: IF SWeO OR KRC>1S THEN 514 

Sia GALL C.FAR 

SIE DISELAY ATti,2)"WARNUNSE"7"DIE GEISTER KOENNEN GESCHLOSSENE TUEREN NIT nJE 

NAHE DER. HAUPTEINGAENSE DURCHDRINGEN. NCHONEY MUSB* 

320 DISPLAY ATis,i7s"ALSO BSSUNDERS VORSICHTIG SEIN, WENN ER SICH: IN BACK= Gas 

SEN HINEINARGTı" 3 

522 DISPLAY AT(20,1)3 "WIE LANGE SOLL MCRONEY ZEIT HABEN, DEN SCHATZ ZU BERGEN? 
EVELS 212% 13 ACCERT AIL2Z,ISISTZEIDVALIDATEMIGITT 2 

524 ALL ran 

32% SiBEND 


TI-99/4A 


Man könnte meinen, daß das Spiel ”Giftkeks” fürden TI-99, aus ei- 
nem Agatha-Christie-Krimi entnommen wurde. Denn genau wie 
bekannte englische Kriminalschriftstellerin, die es vorzüglich ver- 
stand, ihre ausgewählten Opfer auf immer wieder neue und 
heimtückische Art und Weise in das Jeuseits zu befördern (natür- 
lich nur auf dem Papier), hat auch er Ersteller dieses Programms 
an den Neryenkitzel der Teilnehmer gedacht. 


elablauf: 
Sierufen. am be E 
stürmischen und gewittrigen Abend 
(muß zwar nicht sein, würd 

zur passenden At 
Agatta Christie Krimis 
Freunde 
nen) 
Grupae >: n 
prüfung zu unerzicher is, dn mar. Ihr 
nen die Eirladung leicht übelnehmen 
könnte, 

Nachdem sich alle vor dem Giftrör- 


re eines 
beitragen) 
nd Verwandte (bis 9 Persor 
- wobei die letztere 
indlichen Gewi 


der. sprica Computer, plaziert haben, 
kanı es los gel 
Ist cas Laden d. 


asscite beendet, er- 
aufdem Bildschirm Ihres TI-9 
ein wirklich harmlos aussehende-,schr 
der geradezu auf- 


mit einem. Gift. das 
in Ihrem Körper a 
kann (wir nennen hier absichtlichkei- 
nen Namen) 


beißen. Dies ma 

sonderr. er kom 

damit das Stück mit dem 

hsten Spieler übrig bleibt, 
an viel Vergrügen! 
A 


ht er nicht wahllos, 
Biß co, 
für den 


Te größer der Kek 
das Spiel. Demonstrierend ist hierauch 
die güte Graßk des TI-9, 


o 
R KRHAHIHHIIH I. G 
R RIGHT Ei + 
B deren BECKE x @ 
A ne a $ 


123 
E510494808102040943329879330309929CCICEBLASCALHA" =: CAL 


5 HESSMIALFIIEICH K=11 :: Ki=1 :: MS=RPTSC"F",32) 
ALL ELEAR CALL COLORC10,16:7> SALL COLORC3,11,19:: CALL SCREENCZIT: FO 
R Fi=1 TO L COLOR Fis14,13:= NEXT Fi 
188 SRLL „15 


DISPLAY ATi % " DERASE ALL: "GIFT KEKS" 
265 bDIM Aria, 19% 

216 DISPLAY ATE12,1> 
KU BEUKE 3.1992" 
ILL KE' Se 


"SPIELREGELN? £JDA, SEDEIN" : 
„STATUS IF STATUS: 


:TABt33;"® HEI 
=78 THEN 478 ELSE I 
»# DISPLAY ATCL,LDERASE ALL-"GIFTKEKS 1ST FUER 1 ODER" 


THEN 226 ELSE IF KE' 


za RB 
NEHRER r SPIELER. 


54 März 1934 


249 DISFLAY ATC22.15:"tDIEGES IST VON DER GROESSE") "TABCZBM"S MAL 79" 1: GOSUB 
538 :: FOR 0=1 TO 1966 <: NEXT G 


258 DISPLAY ATC1,IDERASE ALL:"DER GIFTKEKS IST EIN®H"RIESIGES PLAETZCHEN" i"Z REI 
HEN HOCH "UND" + "S SPELTCH BREIT." 

268 DISFLAY ATCS,.):"DU GIEST : iz ei IN. AN DER OBEREN LINKEN" "EC 
KE DES _PLRETZCHENS IST EIN": "VER sa 

@79 DISPLAY ATell.L;: "NER DAS GIFTRUADRAT ABBEISST" "VERLIERT. ZUM BEISSEN GEBE" 
"REIHE UND SPALTE EINES AUR=" 1 'DRATES DE3_PLRETZCHENS EIN." = 
a80_DISELEN ETC LG. L3S"ALLE, QURDRATE UNTERARLE, UNO" RECHTS DIESES GURDRRTEST UNE 
INSZHLIESSLICH DIESES QUR-" "DRATES) VERSSHMLND: 
238 DISPLAY ATCZW. 15: -KAU- -SCHLUSK--- =! ee SCHON GEGEESE 
SZ: ®NER GURDRATE SOKIE, JJENER“ NAUSSERHALB DER ECHTEN DINEN-" 

306 DISPLAY HICEA,L3:"SIONEN IST UNGUELTIS.{ENTERD" ı+ ZALL KEICB,KEY, STATUS): 
IF STATLE=0 OR KE®4}1S THEN 306 

ig Cı IF GE>15 AND Ki=S THEN GR=1. H=Kimißi <ez 

328 IF GR»IS THEN Gk=l ;: Kı=a s: Kez 

939 ON GR _GOTO 349,530, 369.370, 350, 390,400, 41C,420, 
246 MA=RFTEC "RAS" ‚Ey: GOTO 47a 

350 ME=RPTE"SSHARA",S):" COTO «70 

366 Ma=RP TC "SATT" ,S): GOTO 47O 

378 MI=RFPTEC'BSSECCCCLLLRE633" ,2 30 GOTO 478 

880 NE=RPTRC "AD4235829254 285 
330 NIA=RPTR 
4a . 

+18 133",2 476 
«20 IUB2 i b 
“so 


440,450, 468 


coTo 478 
GOTO 478 IHERZ 
“40 SOAC9HESDIZE.S" ©) Kma 11 Kimi © GOTO 478 IWURM 
«50 3 [C33C5C2301023" 1: K=is ıı GUTO 478 
«GB NU=EPTR NEFSSAGOSOSNSISER" ‚29°: Km +: King 
': Fad +: FOR I=l 10.18 v4 FOR .J 


«78 DISPLAY ATCS, SDERFSE ALL "FANGEN 
«88 OH EREAK STOP» ı Aiem"WIEVIELE" © DISPLAY ATCGrAEME" SPIELERT": Ak" SPAL 


IR 

=} TO IE yı ACH, JD=G 1: NEXT I ı: NEXT I 

TEN? HF," ZEILENT" 

#56 ON WARNING NEAT x 

508 ACCLPT MX &, 1SD9IZEC-1IBEEP VALIDATEC"IESHUETBI"J:R ©: L1=@ :ı AOCEPT ATCB,1 

SYSL2EC-1 33EEP VALIDATEL "122456789" )ıc ® 

Sie ACGEPT ATE 10, 13SIZEL-IDBEEP VALIDATEC "123456799" dıR 

BRE Cab sı RZ=R ©) CALL CLEFR 

230 FOR {et TO © 11 FOR Jei TO Fu ACL,sdei 0: NEXT JS HT MEKT I 0: Pedeiim-t 

540 CALL CHARC3G,MED:: CALL COLORCH.K,KL) 

590 | DRUCKE DRS SPIELBREIT 

En) BREAK NEXT ı 0=5 ': FOR Imi TOR ıı Ge@tz +» DIOPLEIP ATKALBISIZELEIT 1. 
TI. 

378 T=9 5: FOR'I=L TOC :: T=T+2 ©: DISPLAY ATCSSTISIZEEZI:ET 23 NEXT I 

88 | FLAETZCHEN 

33% FOR SPALTESC TO 1-STEP -1 1: Tm2XSPALTE4S :ı FOR ZEILE=R 10 1 STEP 1 12.0=2 

AZEILE+S 


c0e IT MKSPALTE, ZEILE) THEN 526 ELSE IF ACSPALTE,ZEILEI=B THEN 630 
610 DISPLAY ATERH ,TISTZEL 2 DICHRECHESUCHREEIT I: : DISPLAY ATLMTISIZEC2 I CHRECHEI 
ACHREK 97 3: GOTO 640 
SER DIOPLEI-ATSGHL ,TISIZEL 29: CHRSC LESIECHRRK 1879 DISPLAY ATC,TISIZECZICHREK I 
04 ECHREC 105): ı GOTO 646 
638 DISPLAY ATCOHLTIELZK-2y0" "u DISPLAY ATCQ,TISIZER-2I." 
$48 NEXT ZEILE 
85% NET SPALTE 
660 IF_F=@ THEN 670 ELSE RETURN 
678 ! ERHALTE ABWECHSLUNGSHEISE DIE BISSE DER SPIELER 
e@@ Ilmliıl »: FASII-INTCHI/PIAP ©ı IF PIS® THEN 698 ELSE Pl=P 
698 DISPLAY ATC1,I PIELER ";Piı ı"KOORDINATEH DES BISSES:" 
TO ON HARNING NEXT 
TiO ACCEPT ATC3,ESISIZEC-SIBEEP VALIDATECDIGIT," "Jh v4 IE LENEFSIKY3 OR SEGME 
F.1,132%," OR SEGELFR,.S,19="," OR CEGEFE2LRK>"," THEN 710 
729 CI=VALSSEGSCFE, 1,195: : RI=VALCSEGSFS,E,1)) 
rae IF Riti OR RIDR OR CI<: OR CHIC OR FCA,RLd=6 THEN 746 ELSE IF ACLRII=-iT 
HEN 778 ELSE 756 
74@ DISPLAY ATCL,LSS"UNGIELTIG. DU VERSUCHST EIN": HNLEERES QUADRAT ABZUBEISSENI 
a 

© :t FOR JeRl TOR tr PERL But "U NEXT I C070 
2768 ! ENDE DES SPIELES IN"ZEILE 739 ERKRUNT Si 
776 FOR Yi=1 TO 19 ©: FOR Y=1 70 5 :: ‚ALL COLORCIG,F,1GI1: NEXT Y nn CALL COLOR 
«18,15, 79°: NEXT VI ar 
280 DISPLAY AT&L.LI: "SPIELER ";PL,)", DU VERLIERST." 
739 ! SOUND 
806 FOR Is TU 15 R 


++ ALL HOHARC3,3,32,289 
& EEIDSCLI:: CALL SOUNDCZELI.SCHY.9):: HEXT I 11 RESTOR 
810 DATA 200, 198.208, 120, 700.193,200, 143. 


„708, 12% 


828 DISPLAY ATeS,LISIZE 


0,157,200, 150,209,140,590, 123,208,133 
» DISPLAY ATCFLL13SIZECSH"EN "+ DISFLAY 

9, 19SIZECEI: "SPIEL y an 

3s12 DISPLAY ATC:S,1 DSIZECBJ:"eNDEIN" 


850 DISPLAY AT<1z 
849 CALL KEYCD. KEN ,STATUS> =5_THEN 840 ELSE IF KEY=74 THEN 310 ELSE I 
F KEYEHTE THEN CALL SOME 4259.-4.99:° GITO 84® ELSE CALL CLEAR +: END 


Es empfiehlt sich hierzu, den Bild- 
schirm systematisch abzusuchen und 
den jeweiligen Sektor einzageben. in 
dem man Raumschiffe vermutzt 
Hat man ein Raumschiff gefunden. so 
beginntjeizt die Gelahr. denn es helin- 
den sich noch feindliche Jäger im All 
die aus darauf warten, daß Sie cin 
RaumschiT gefunden haben. um es 
dann zu entern und auszurauben. 
Dieses Spiel zeichnet sich Übrigens 
durch seine Übessichtlichkeit. gute 
Grafik und gutem Sound aus. 
Ausführliche Anleitung zum Ablauf 

30 RENMAMM SOS IM LIELTAL. MARK des Spieles. ist im Programm ent- 

35 REM CC) UWE HESSE 19.11.83 Werken halten! 

40 G0SJB 6980 

S0_PRINTIMCHREC142) POKEISZBL,6 

100 DIMRSCE, 12) 

208 FORS=1TOE: FORW=1TOIZ:RSCS, WI=D:NEXTU,S:R=Q 

121106 
ENTERHD<1DME+1) IH=INT CRNDGIDWIZ+LD 


KEISZBR,E 


NELTALL B:PRINT 
KM 


FORI=1704 
PRINTTR 
PRINT 


März 1984. 


NEUE SUPERHITS 
RUND UM COMMODORE 


Der CONMODORES3 ist ein Musikganie, 
Und ı itulese Buch lernen Sie eles über 
seine musikalischen Fähickelien Der Inhalt 
Teich: von einerEinfüh’ung in die Compu- 
termusiküber die Erklärung der Ilardwar 
Grundlagen und die Programmierung in 
BASIC bis hin zur fortgeschrittenen Musik- 
Programmierung. Zahlreiche Belepiel- 
Programme und leicht verständliche Dar- 
Stellung. Geschneten vom Autor der 
bekannten Musikprogramme SYNTHIMAT 
und SYNTHESCUND. 

Ersuliliehen Sie sich Uie Well des Sounds 
und dar Computermusik mit cem MUSIK- 
BUCH ZUM COMMODORE 84. 

©. 200 Seiten, DM3B,- 


Diese neue, umfangreiche Programn- 
sermmlung hat es In sich. Über 60 Spitzen- 
Programme für.den COMMODORE 64 aus 
den unterschledlichsten Bereichen, vom 
Buperap el (‚Benao", „Pengo") über Gra: 
phik-und Scundprogramme (zum Beispiel 
„Fourlar 84” oder „Orgal") sowie Jlillies 
{.Sort‘) bie Hin zu Anwondungeprograr 
men wie Videothek" oder „Finanzbuchh: 
tung: Der Hit sind zu Jedem Frogramm 
aktuelle Programmiertins und Tnokacler 
einzelnen Autoren zum Selbermachen. Also 
= yichtnur ablippe 1, sonvernauch dabei 
lernen und wichtige Anregungen fürdie 
egene Frogranmlerung sammen, 

©a. 250 Baltan, DM40, 


Das sollte Ihr erstes Buch zus 
COMMCDOREB4 sein: 64 FÜR EINSTEIGER 
Ist oine sahrlaicht verständliche Einlührung 
InHandhabung, Einsatz, Ausbaumöglich- 
keiten und Procrammlarung des 
COMMCDORE4. die keinerlei Vorkennt- 
nisse vorausselzt. Schritt ür Schritt führt 
das Duch Sie In die Prcgrammiersprache 
BASIC ein, wobai Se nack und nacheine 
kompletle Adressenverwaltung erstellen, 
die Sie anachliaßend nutzan könnan. 
Zahlreiche Abbildungen und viele Anregun- 


zum sınnveller Einsalz des CUNMO- 
DORE SA. 
Das Buch Ist sowohl als Einführung els auch 


as Orlenlierung vor dem Oder Keuf gut 
‚gaelonet. Ca. 200 Seiten. IM 20.-. 


/MODOF 
‚en überdi 
Il mit 

tips. 80 Seiten stark 

VC-Infos umfassende 
gramme rund ur 


s DATA BECK 


aleich hole 
Briefmarken anfordern 


Grarhikisteine der Hauptstärken des 
COMMODORE BA, Mit diesem neuen Buch 
ernen Sie, wie Sie die granhlachen Fähig- 
keiten programmtechnisch optimalnutzen. 
Det Inhalt eiclt van den Gru ıllayen der 
Grarhikprogrammierung Jber das Erzeugen 
einfecher Figuren, die Arbeit mit Spnites, 
Zeichonsatzprogrammiorung, Hardoopı 
und IRO-Handhabungbishin zur Funktio- 
nenderstellung, Laufszhrft, Statistik, 3-D, 
CAD. don Gohelmniecen dor At oncapiele 
und Lighipenanwendungen. Zatlrek 
Beispieiprogramme ergänzen die 
as die Iszinierande Soputarlachnik 
‚Jedermann zugänglich macht. 

a. 250 Seilen, DM 39. 


‚Achtung Hobbyelektroniker:Diese Buch 
entnält niert nuralles über Interlaces und 
‚Ausbaumöglichke tan des COMMONORF 
4, sonderr auch über seine vieltält gen 
Einsataı \öylicl keilen von der Lichlorgel 
über Motorsteuerung, Spannunas- und 
Temperaturmessung bis zur programmier- 
baren Stromversorgung, und wie man ciese. 
verwirklicht, Zehn komplette Schaltungen 
zum Selberbauen, vom Eprommar über 
‚Eprom-Karte, Logic Analyzor, Freugenzzäh: 
er, Hardware Tracer, Pulsmelige’ät, 
Klatschschalter und Cigital-voltrieter bis 
zur preiswerten Spracheingaha-Sprachaus- 
‚gabe. Jeweils kompleit mit Schaltplan, 
Layout und Softwerelisting. 

@&.220 Seren.DM 49--.ab April84. 


So etwas haben Sie gesucht 
Umtassendes Nachschlagewerk zum 
COMMODORE 64 und seiner Programmi 
ung. Allgemeines Computerlexikon mit 
Fachwissen von A" ZundFachworterbuch 
mit Überselzurgen wicht ger anglieshar 
Fachbegrifie - das DATABECKER LEXIKON 
ZUN COMMODORE &4 » will preklisuh 
creiBücherin einem dar. Es enthälteine 
unglautliche Velfalt en Irformationen 

und diont oo zugleich ala kompetentes 
Nachschlagewerkund als unentbohrliches 
‚Arbeitsmittel. Viele Atbildungen und Bel 
spio © o’gänzen den Text Ein Muß fürjodon 
COMMODORE 64 Anwerder. 

Ca. 350 Seiten, DN 48,-. 


Frühjahr '04 oma 


DATA WELT 


BESTSELLER 
AUS BESTER HAND 


Insgesamtübsr 200 000mal wurden die nachfolgenden Dücher innur12 Wonaten verkauft. 


Machen auch Se mehraus Ihrem COMMODORE mit diesen neliebten und bewährten Bestsellern ausbesterHand, 


SINON's BASIC is; ein Hit- wenr men es rich- 
tig nutzen «ann. Doehalb gibtos jetzt zu dieser 
vielseitigen Befeh serweiterung unser umfang- 
reiches irainingsbuch, das Ihnen detailiart 
‚den Umgang mit den übe‘ 100 Befeh en das 
SINON’s BASIC erklärt. Ausführliche Darstel- 
Nanny ker Besfll (auch der, dis ch im Hand- 
buch stehen!) Natürlich auch mit allen Vacken 
und Hinweisen, wie man diess ungeht. Dazu 
zaflreiche Beispielpragramrro und interes 
arte Progammlericks. Nach jchem Kapitel 
Testauigaben zum optimalen Seloststudium 
Buch vollte jodar SIMON'e BASIC 
ler unkedingthaben!Das TRAIN NGS- 
BUCH ZUN SIHON’S BASIC, 1984, 
oa An0Saten. MN A0,- 


Daraufhaben Sio gewartet: Endlich ein Buch, 
das Ihren ausiührlich une verständlich cie 
‚Arbeit mit der -loppy VC-154' erklärt DAS 
GROSSF FI O>PYRLICH ist für Anfänger. Fort- 
geschnittene und Profis gleichermaßen {1ter- 
össant Sen Inhalt relant von der Programm 
speicharung bis zum DOS-Zugrft, ven dar 
sequentielen Datensaeicherungbiszum Direkt 
zugriff, von de technischen Deschreibung kis 
zum ausfünrlich dakumentierten DOS Listing, 
von den Systembefohlen bis zur detailierten 
Benchreibung dorPragramme der Teat/Domo 
diskelte. Exakı beschrietene Beispiel- und 
Hitsprogramme ergänzen dieses neue Super- 
buch Mit dem GROSSEN FLOPPY-BUCH 
meistern Sie auchihre Floppy. DAS GROSSE 
FLOPFY BUCH, 1983, ca. 3208eiten, DM 49. 


‚Jetzt in überarbelteter und erweitartar 3 Auf- 
lage: 64 INTERN erklert datalliert Architektur 
nd tachn achn Mägliehkeiten eins C-R4 zar- 
legt mit einem ausführlich dokumentierten 
ROM-Listny Betrlabssyalei und BASICH 
preter, bringt mehr über Funktior und Pro- 
gramrrierung desneuen Synihesize‘ Sound 
‚Chp und der hochauflösenden Orafhik, zeigt 
die Unterschiede zwischen VC-2, C-84 und 
CM 8900 und gibt H nweise zur Umsetzung 
yon Programmen. Zahlreiche laufferigo, 
Baspielprogramme, Schaltbider und als Clou: 
zwal austührlich dokumentierte Original 
CCMNODORE Schaltpläne zum Ausklanpen. 
Dieses Buch sollte jeder 84-Anwender und 
Intonwosol han. 84 INTERN, 3 Auflage 
1983, ca. 820 Seitan, DM 39,-. 


Die übsnabeitete und erweilsttu 2. Auflage 
‚von VC-2OTIPS & TRICKS on'hält aire datai- 
Iierte Eeschre bung der Prog’ammierung von 
Soundund Graphik daa VG 20, mehr übar 
Spalcherbelegung, Speicherarwaiterung und 
die optimale Nutzungder einzelnen Speich 
mcdula, BASIC-Erweiterungen zum Eintpps 
Ur fangreiche Sammlung von Poke’s und 
anderen nützlichen Routiner, zanireiche inter- 
onsante Baispiel- und Anwenelungsrrn- 
gremme, komplett dokumentiert und fertia 
zum Enlikper (2.3. Spiels, Fank ionenplolter, 
Graphik Editor, Scund Editon un3 vieles 
andere mehr. VC-20 IPS& TAICKS ist ene 
echte Fundgrube fürleden VO 20 Arwende: 
VC-20TIPS & TRICKS, 2. Auflage 1983, ca. 230, 
Seten DN49- 


Wer besssr und leichterin BASIS programmie- 
ron möchte, dor raucht diescanoue Buch, 

4 FÜR PROFIS zeig:, wie man erfolgreich 
Anwendungsprobleme 11 BASIC löst und verrä: 
Erfolcsgeheimnisse JerProgrammierprofis, 
Vom Programmentwurf über Menüsteusrung, 
Maskenaufbau, Parameleriserung, Daten- 
zugriff und Drurkausgahe bik hin zur Dekuman- 
tation wird anschaulich mit Beispielen darge- 
legt, wie gute BASIC-Prograninletung vor sich 
geht. Fünf kompkett beschriebene, auf’ertuie 
Änwendungsprogramme für den 0-84 Ilusirie- 
ron den Inhalt der einzelnen Kapite beispiel 
haft, it 64 FÜR PROFIS lernen Sie gute und 
erfolgreiche BASIC-Procrammierung. 

&4 FÜR PROFIS, 1983, ca. 220 Seiten, DM 49,-. 


Die übererbeitete und erweiterte 2,Aufage 
ven 64 TIPS & TRICKS anthält eine umfang: 
reiche Sammlung von POKE's und anderen 
nützlichen Routinen, Multitasking mit dam 
C64, hochauflösende Grapnik undFarae für 
Fortgsschnttene, mehr uber CM aut dem 
hd, mehr ner Anschluf- und Erweiterungs- 
möglichkaiten durch USER PORT und EXPÄN- 
SION PORT, sowie zulıelcle wusfühnic 
dokumentierte Programme von der SORT- 
Routine Über zahlreiche BASIC-Erwelterungon 
bis hin zur 30 Graphik (alle Maschinen: 
Programme Jatztmit BASICLadeprogramm) 
64 TIPS UND TRICKS isteine echle Fundgrube 
fürjaden COVMODORE 64 Anwender. 

64 TIPS & TRICKS, 2. Aullage 1933, 

ca. ZU Saıten, LM 4B,-. 


Die übererbeitets urd eweharte 2.Aufage 
von VC-2U INIEHN beschäftigt aichdetaillart 
mit Techrik und Betriebssystorr des VC-20 
und enthält ein ausführlich dokumentierten 
ROM-Listing, ie Belegung der ZEROPAGE 
und anderer wichtiger Bareiche, übersichtliche 
Zusammenfessungen der Routinen des BASIC“ 
Interpreters unddes VC-20 Beiilelssyel 

eine Einführ.ng n die Programmierung In 
Mascninensprache, sine deiailierte Beschrei- 
bung or Technik do3 VC-20und ala Clou droi 
Original CONMODCRE Schaltpläne zum Aus- 
Klappen! Darıtist VC-20 INTERN fürjeden 
interessant. ersichnäker nit Technik und 
Maschinenprogrammierungdes VC-20aus- 
einandersetzen möchte VC-ZOINTERN, 
2.Aulage 1823, ca. 230 Seiten, DM4B.- 


Ene eicht verständliche Einführung Indie Pro: 
‚grammierung des COMMODORE &4 in 
Vaschinensprache und Assembler für alle die: 
jenigen, denen die Frogrammierung inDABIC 
nichtmehr ausreich:. Beispiele erltutern jeden 
nauen Befehl. Zur komfortablen Eingabe und 
zum Ausloston IhrorMaschinor programs 
enthält das Buch eiren «orplelten Assembler, 
een Disassemblerund einen Einze 
schrit-Smulato‘, dar besonders für den 
‚Anfänger sehr nützlich ist. Natürlich 
zugeschnitten aut Ihren Computer, 
dan CONMODOAFA4 DAS 
MASCHINENSPRACHEBUCH 
ZUM COMMODORE 64, 
1984. ca. 200 Saiten. 
IMS. 


IHR GROSSER PARTNER FÜR KLEINE COMPUTER 


DATA. BECKER 


Merowingerstr. 30 - 4000 Düsseldorf - Tel. (0211) 310010: im Hause AUTOBECKER 


DATA BECKER BÜCHER und PROGRAMME erhalten Sie im Comouter-Fachhandel. in 
‚den Computerabtsilungen der Kauf- und Warenhäussr und im Buchhandel. 
‚Auslieterung für Österreich Fachbuchcenter ERB, Schweiz THALIAG 

und Benelux COMPUTERCOLLECTIEF. 


Goldmine 
für den C-64 


Ihre Aufgabe ist es, lieber Leser, möglichst das ganze Gold zu fin- 
den, das in einem Bergwerk versteckt ist. 
Hierzu müssen Sie zuerst den Aufzug betreten und anfangen zu 


graben. 


Haben Sie sin Goldstück gefunden, 
können Sie cs zur Bank bringen oder 
weitergraben, um dann mehrere Gold- 
stücke zufeinmal zur Bank zu 
bringen. 

Dies birgt allerdings die Gefahr, unter- 
wegs verschüttet zu werden und das 
Gold wieder zu verlieren. was auch 
Zeit- und Punkteverlust bedeutet. 

m Zwischenfall geht es 
paze- oder Firetaste. 
Zusätzliche Schwierigkeiten macht das 
felseulaute Graui, das ınau wicht so 
chne weiteres abbauen kann. Außer- 
dem werden die Grabungsarbeiien 
cocı durch eindringende Wassermas- 
sen in den Siollen erschwert. 

AUL diese Zwischeufille sungen dafür, 
daß Ihr Konto allmählich zur Neige 
nn $ie es nicht rechtzeitig 
n, innerhalb einer vorgepese- 
ven Zeil die gelundenen Goldslücke 
zur Bank zu bringen. 

Viel G’ückt 


Hier noch 
Programm: 


einige Hinweise zum 


JUERGEN MERTEL 
RICHTHOFENHOEHE 33 


8080 PATREUTH 


In diesem’Spiel ist eine komplette neue 
Schriftundvieleneue Zeichen cefiniert 
worden, kann aber auch von denen gx- 
nutzt werden, die sich nicht im Besitze 
eines Joysticks befinden. Hierzu müs- 
sen folgende Zeilen entsprechend un- 
geschricben werder. 
570 REM TASTA’ 


60 IE A$ = "I" HEN DM =-40: 
GOTO 710 

610 IF A$ = "J" THEN DM = -I 
GOTO 70 

620 IF A$ K" THEN DM = I 
GOTO 70 

630 IF A$ — "E"THEN TC — 4: 78= 

GOTO 90 
640 REM 


Nach dem Starten des Programms 
dzuert s eire Weile, bis die n 
Zeichen definiert worden sind. 
des Programm wic oben abgeändert 
worde so ergibt sich folgende 
Steuerung: 

Taste I: S:euereng des Miners nach 


oben 
Taste M: Steuerung des Miners nach 
umen 
Taste J: Steuerung de: Miners nach 
linss 
Taste K: Steuerung des Miners nach 
rechts 
Taste E, Explusion ($ 
Das Programm erkärt sic 
wünscht wird, nech dem Starten von 
selbst. Wenn das Programm unter- 
brachen wird (immer RUN STOP/ 
TORE) so geben Sie bitte POKE 
A ein, um eine weitere Eingabe zu 
en. 
Foigende Zeilen müssen ebenfalls bei 
der Benutzung ohne Joystick umge- 
schrieben werden: 
542 REM Tastaturabfrage 
950 GET AS: IF AS< > "I" THENLE 
TEE + DM LM=LE4S0,POKE 
955 IF AS<> "J" THEN POKE AS: 
POKE H, 150:POKE FH.l. 
POKE FI.7S:POKE W.130 
956 IF A$< > "J" THEN GOTO 870 


h, wenn os ge 


ı GUSUBS3OQ : FORI=828T0875:READX: POKEI»K:S=S+X:NEXT 
2 DATAIES, 20,72. 169,21,72,32,247,189,165,1,72 

3 DATA1ES. 21.201.208, 144,7,231,224.176,9,169,49 

4 DATA44, 169,52, 120,139,1,162,8, 177.20, 1eR,106 

5 DATA133, 1.80, 104,133, 21 104, 133,20,76, 162,179 

$ IFSCHI@SSTHENFRINT"FEFLER IN DATRS 11" :END 

7 POKE7ES, G2OANI2SS:POKET36, 3237256 

8 POKE?8S, B2AAND2SS :FOKF786. 828/256: FORI=532481955508 POKEI+4896, USRÄII:NERT 
19 FÜKES3272, 24: POKESES7G, 148: POKE648, 19€ 
11 C9=1444096: B=<PEEK(93248+24>AND2IH1a24 


12 READC:IFG=-1THENZ33 


13 AD=CG+B+C#2: FORI=@107 :READZ: POKERD+1, 2: POKEAD+1024-1, 229-2 


14 NEXT:G0TO12 


15 DATALG2, 187,255, 252,247, 239,238. 255,2% 


\6 DNTRL 68,35, 126,98,98,98,38,8 

17 DATR2,124,36.62,90,98.38.125,0 

18 DATF3,126,66.64.96.9€.99.126,8 

19 DRTA4,126,34,34,50,52.59.126,0 

20 DATAS.126,64.64,128,96,96, 126,8 

21 DATAG, 125,64.64,128,26,96,96,0 . 
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22 IATAT.126,65,5%; 110. 98,98, 126,0 
23 IATR3, 56,66,66, 126,98, 58.08. 0 

24 IATR9, 16,16, 16.24. 24.24.24,0 

25 1ATA18.2,2.2,6,6.70.00,0 

25 INTA11,6E,68, 72, 126.98.98,98.9 

27 IRTR12, 64,64, 64, 96,96,36,126,0 

28 IATA1B, 162.90. 56,98. 98, 98.99.90 

23 IATAIA, 114, 74,74,106, 126,106, 182,0 
32 IMTAID, 126,66, 56,98. 98,8, 126.0 

31 IATAIG, 126.66, 36.126. 95.96. 06.0 
32 IRTRIS, 126,66, 56,128, 189,98, 98,0 
33 IATA19, 126,66, 54,126,8,78,126,0 
34 IATR2O, 124,16,16,24.24,24,24,0 

35 INTR21,6€,66,65,98,98,38,126,@ 

35 IATR23, 98.98, 93,98, 66,90,102,0 

37 IATA24,6€,36,24, 124.98, 98,98, 0 

33 INTRZS, 66,66, 68,60, 24,24.24.0 

33 TATA28. BE ,66, 197,16. ‚181,187 
8 IATNAS,0,0,0,0,124,0,0,0 

4 IATAAB, 254, .30, 194,210, 226,.94, 204,0 
42 1ATR49, 112, 18,16,48. 48,48, 128,8 

43 TATASO, 284, 190, 2,254, 192,192, 294,0 

AR IRTRS1. 126,2.2.62,6,6,282,0 

45 IATASZ, 128, 128, 192, 192,254, 12,12,0 

46 IATASS, 126,54,64, 128,6, 70, 294,8 

47. TATASA. 2" 128, 128,244, 194, 194, 254,0 
48 DRTASS, 254, 138, 4,8,.24,24,24,0 

49 INTADE, 120,60,59,204, 194,194, 200,0 

'® IATAS7,284, (38, 130,254. 6,6, 244.0 

51 IRTR39, 24, 49,96, 192,8,8,8,0 

= 1nTn92,0,0,0,0.0,8,0,8 

33 1ATA73,0,3,9,9,18,14,4.3 

#4 DATR74, 0,259, 128,69, 34, 28,9, 225 

5 1ATA7S,0,292, 190.63. 37.41.19.202 

55 IRTA42, 56, 124,16,56, 124, 146,36, 108. 

IT IATAIZT, 94. Add 144.202, 144, 140, 144,200 
3® LATN231, 248,292, 254,254 ,294, 254,252, 248 
3 INTR213, 259, 193, 193, 231,231, 198, 153.255 
& IATALTI.258.298, 199, 196, 199, 239. 299, 209 
si TATA31,0,8, 16,32,63,32, 16,8 

'& IMINSU, 00,36, 84,146, 16, 16,16 

& IATA92, 16. 16.R.R.16 16.8.8 

'&4 DATA43, 24, 29,255,126,60,24,0,0 

© INTNGE, 0,0,0,24,24,24,24.24 

'&5 1ATA223, 69, 127, 127, 127,127, 127, 127,63 
© LRTR228, 92, 116,92, 116,92,116.92, 116 
®@ IATR9S, 8,0.0. 78,268, 107,205, 205 

& IATAL13,255.127,69,31,15,7,3,1 

70 AHIALLA, 128. 192, 284, 248,248, 280,254, 
71 1ATAO,33.136.Ad.R2, (36,82, 34, 137 
72._IRTA77, 16, 16,16, 16, 16,16,36,84 

299 DATA-I:REM ENDE ZEICHEN DEFFIN. - 
233 ren 

240 REN = 
241 REN --- AMEC-POHER-GOOLUNRE 
Ba2 REN 

243 Ken === (0) 1989 BY MB. —— 
244 REN 

245 REN 
De Ren 
247 REN 
248 ren 
213 ran — 
28 PRIN) 
93 SI=S42r2:FL=SI:FHSSI+ iN=SI+44:A=SI+S:H=SI+S:L=S1+24: POKES3280, Q: POKESSZE1,0 
35 FORLE=ATOLSSTERS POKEL.LS:POKER,2S: PcKEN, 128 'POKEFH, 11: POKEFL, 2: POKEN, 381 
258 NEXT:PRINT'MIOME THIS 18 AMCC - POWER - BCOCLHARER" :GOSUBSEBE 

Eco FORL=1TOS00: NERT 

261 POFEL, 15:POKEN, B:FORI=1T05: PCKER, 23: FOKEH. 99: FORTT=BTO2SSSTEP28 

263 POKEFH, 11::POKEFL, TF: FOKEN, 17::NEXT:>OKEN. 0: POKEL» 15: NEXT 

265 PRINT" ABRMI C 1009 Dr MERT & BORmmBı » = 

269 FORT=1 10988: NEN" :FORTTÄ2SSTOLOSTEP-S:POKEFN, TT:POKEFL, TT:POKEN, 33:NEXT 

270 

271 PRINTOWEMBMERUT JOYSTICK IN PORT DDBBRBABDRBEBBEEERE A TRESO S-FIRE-M" 
273 PRINTMOMBRMDESICH AMD SOLND BY MERT & BOk® 

273 POKESS322, 224: JePEEK<3632@) : IF(IHNULG)=BTHENETE 

276 POKES6322. 239: GETA$: IFAF=""TRENZ7S 

278 FORLS=1STO3STEP-. L:POKEL, LS: NEXT :PIKEU, 

200 GOSURELaO® 

281 DINE«IS: ‚ESCIH) ‚ms:17) 
22 FÜKL=1T015:RERDECH) :NEN) 
283 DATAdS, 93,45,23: , 160,229, 244,219, 291,29:.169,.229,45,+5,46 
284 FORI=1T015: READESC 1) NEXT 

285 DATAB, 1 ,2,42,41.40,80,8},52, 122, 121,120. 169, 161,12 

287 PGE="NINER" :NiEa" 19" 

290 REI VARIABLEN 

295 DEFFHREHDINTERNDGTEIME 

‚Sa8 D1=48:65=125:TC=1 :CRTSSOLFS:LMSORTHISO:LESCRTALL2:N=EZ 
aus macwyera 

Alı ME! ide" MEUMENIG SPRENGSTOFF |} m 
312 M${2)=" QUSTEHEN BLEIBEN-EXPLCSION! ! u) 


es,.o 


BOLD-MINE- 4 -—— 


- ALL RIGHTS RESERVED 
LAENGE' 14,0 K-BVTE ——- 


62 März 1984 


COMMODORE 64 


März 1984 


313 ME<3>=" UUASSER-RDER BERLEHRT-URSSERFÜUN 
328 MScHy=" WEINEN MLOENBLICK BIT 
330 MöCs)=" MSIE KOENNEN BEGINNEN | 


ar 


351 MCil)="aHARTER GRANIT - HAGLE ZU LABIL ALT" 

392 me<i2b="SMNGICHERER STAND - PRSSEN SIE Fur" 

398 MeC12)=" SMSANDSTEIN--HIR LEICHT GRABENI| 7" 

349 Itt=eQ:ES=129: T0=1:CRT=39176 LMORT+LIB:LESCRT+L2: 142 
asa sem 

388 REM 

370 ren 


399 TEL,19=31:T61,2I830:TC2, 19=61:T62, 21063: 169, 1D=G1:TC3,2I=34 
396 FRINT"" :FORU=594721035253: POKEU,S: NEXT 
498 NRINTTABCIS)" ER ZN: MTTABLGD)T. SU" 


410 FRINTTABELSI" HOOOA"TRBCSSI" | mu" 

328 PRINT"a WOBN WITABELD FE TTABCSS" | © 
430 PRINTTE MINE mT.TABCISI"M Ein Bat TRBES21 En 
448 PRINT" x _NTABCLD"R E TTARCS2, "ne mn" 

ag PRINT" S@rAscauetraErBEnrERRREermLISNEGELRETERLEEE NT air, 
450 KS="meenn =: wu" 

473 Nas" wen = 5 Buumar 


TOZ:PRINTK2S: PRINTX2S; ;PRINTX28; {PRINTX1E} !PRINTX: 8 'PRINTX18; INEXT 
TOS:PRINTXZE} ‚NEXT 'FRINTK1S :PRINTRIE; 

S1D. FR LÄT "nA IIENENIETRLEENENLEREEMRNIETEEEFETBCELEEREENEREKEEERGSN" : POWESO1 754599, 102 

923 FOKES629%,2 GOSUBLS40:Mi4="NINERMMNAEM" Zt" UM MB " 

399 PRINT" TABCZFINLE POKELN, N 119-3: GOSUBLSSO 

342 FOKESE322 224 "JaPEEKCSEI28): LFCJAHDSIOBTHENSAZ. 

344 REM TIENE 

992 PRINT" SPOKELN, 92: LMSLM+ SPOLELN. N: 

369 PRINT" IE TARCZFINZE:M9=9 :GOSUEISSG:30TOI8 

578 POKESE922, 224 :J=PEEK( 36320) 

580 OLM=LHM: BEHNP=LIMADN:HS=PYRLENPI: GOEUBIEIG 

530 IFCIANDZ!=O THENDM=4@:COTGTLO 
Sv0 Ir CHI MWIHENUN=-AB LUIUFLU 
&1D IFCIANDA 
69 IFCIANDE: 


648 POKESES22, 295:0E ZZE 
&® IFZZE="D' THENTO=2'Z6=028::0010570 

&78 IFZZ6=HP! THENTC=I:Z6=024:0010570 

(694 IFZZER"Q" THEN2000 

Ew WOIUSTE 

710 IFLNLE+SOTHENa70 

728 NP=LNADH NSSPEEKINP) 

725 JENTSERT- LEOTHENSFO 

726 FNPI=ERT+92DTHENS?2 

7% NS=2:G0SUBLSaC 

740 008JD1940' GOSLPICLQ’NE-PEEKKHPS 

748 IFNS=160HENTCeL GOTOSTO 

790. IFNS=LORNS=2LEORNS=1 FAURNSTZLUURNGL UEUNNSSEENUNSEIIURNESSSTHENTTE 
770 IFN>=CRT-192ANDDN.-1THENGOS1E1900! GOTOS78 

788 |FN3=1S5HENGOSUSGSA:COTOS?7a 

750 :FHS=SSTHEN?OKELN, 32: L-LMe48 !POKELN, N) SI-2HEURCLOI:DOTOITE 

.@00 IFNS=ZESTHENGCSUBLEL:GO"OI7Q 

618 :FNO=1477HENHGF)=169: 00SUB1778:O0SUBL610:0CT0570 

50 LMHP ;POFELA,N:POKEOLH, 92:C0SuRIs 


988 Lhar PokeLn m POREOLN SZ: RETURN 

ara ı 

876 24="5* : IFD-AANDDKZTHEN?2O 

888 [FLMCOLE+HBBTHENSTE 

990 IFLEGERT+OZTHENLT-LE- IM: LM=LM-DN: GCSUPi92B:00-0570 
900 LFLEICRT+7SZTHENELE-DM: LY=LN-D4: 0070572 


LFDNS4OTHENES=ES+S FORI=ATOLS 


E jejETOISTSP-1 
998 IFLESCRT+2OOTHENECH=4S:ECEI=45 
948 PORELE+ESC1),ECT) NEXT: SC-EC-6 


930 POKES6322,224 J=>EEHC36320): IF JANDAICIBTHENLE=LE+DN:LNSLE4SB:PCKEL, 15 
355 1FCJANDA><SOTHENPOKER. S:POKEN, 150: POKEFH, 1 'FOKERL ‚ 75: POKEN, 129. 
956 IFCSRNMADEDOTHENGOTGETE 
‚968 SORLS=1STOSSTEP-. 1 :POKEL, LS: NEXT: POKEN, 9:0070579 
378 tPeun NS=PEEKENP) : IFNS=42THENNPSHP+DM: NO@PEEKZNP) 
SAR TERSCHARUNKSCISOANTNSC) LSRANDUSO 1TARMDNSCIZZIANDNECDZSETHENS?O 
985 IFNS=92RNDTC<>4THENI7E 
330 1F«hS-2200FNS-2SO)PRDTC-1THENITD 
1008 IFNS=OANDLTEC>DTHENSTE 
1018 IFNSCOOMNLTC-STHENSTE 
4020. IFTC-ATHENGOSURIZIG" GOTOSTO 
1970 IFTC=LNDKS>LSEANDNSCLBSTHENSTE 
10UB FÜRI=1 1 0 :FÜRELMTP,TETE,1D 
1090 CINTe. GOSURLISM.1I7R, I1mR 
1:09 REM 
1 SICHRTZIPL=SIFHRSIHL -Ans1a4 mSIHSiHesi-siLari+2a 
i2 FERSS=ITOS: POKEL , 1D:FOKER.4 POKEH. 89: POKEFH, 20 
1:03 PCKEFL +26; POKBd, 129: NEXT: 
1:04 ECKEU.@ 
A199 PEKELIETR. TETE,2» ucxr 
TAB IFTOSL MENSD=S 
1:28 IFTC=DTAERSD: 
‚30 IFTC=STHENSD-2 


Goldmine 


oe. 3, 0 081 008 00 0 0 0 0 0 0 TV re re ee Ve oe 


48. GOSUBBER:HP=_IHDM:NS-PEEK NP) :00SUBI349:GOTOITE 


AED RETURN 
17 RETURN 
Atan RETURN 


FFHEST:LIEST-4:ASST4S:HESI4G:L=S1424: FORHH=1TOLSE 
-.2:POXEL,X POKER, 129:POKEN. O:POKEFH, 283: POKEFL, 159: PCKEN, 129. 


REMPDATAU.O:POKEN.@ 
FORI=1TOS TFPEEKCLMF+LDSSZTHENOLM-LNILH=LM PORELH-M:POKEILN, S2:NERT 
REM: RETURN 
FORTJ=1TO2B8: NEXTTU:NERT :FORTA=LSTORSTEP-. 3:POKEL. TA: NEXT:POKEN, @:PCKER,@ 
IFFWRCH=.THENFS=. |POKELM. Mi SUSUBISS:FÜKEEL, 32: $9=29:PETRN 
FORI=LTOBO:PIKEEL 161 
POKEZL.86 NEXT 'POKEE...32 
FORT=TOSO NET 
POKE.N-3,32 
FORIS-2T02 S 
FORTSLTOS ERKLNSETMADI-FNREA-] 
IFPEEK<ER)=1SOORPEEKCER) =23STHENPOKEER, 214: POKEER, 32 
NEXTE NER“ J 
PORE_N-4, 32:3D=BQ: RETURN 
MSCISI="SSIE SIND AM ENDE = VERLOREN !17° 
CrO:PT-FNREAII-20 
IFOP>1EBOTHENPTS-ABSCRT) 
LFGFSZEOTHENPTEABSCPT) 
MSCIGI=" MLUECKUUNSCH SIE HABEN OEHOHNEN!IT" 
IFSCC=ETHENNS=15 
IFSCH=I5000T4ENTS=16 
SC=SC-ED: $D=; 
IFO=OTFENSCEe" 
AFC=ON-DNB=ISTHENLS2D 
PRINT "NS" CE: 
PRINT AURDEAEERDEBARBBBRIRE" ; SCH; 
TENS=1 ETHEN | AOSUBIS38: FORUMLTOZSGB: NEXT: GOTOAROO 
IFMS=1STHENGISLB1530: FORN=1TD4080: NEXT :00T02000 
TFMS=1TTHEN - JOSUBL 532 | FORUM LTO39Y3: NEXT GOTUZODD 
TFO=1THENC=Q: RETURN 
SCH=STRELSEH GPF=STRECEP)-" 02" :C=j :00101470 
PRINT RAUUGRUEREENDTELERGERLERN“ ; \PRINT"TT' INRNSI : INS=TTAENDOSUB2OCOD 
IFHSe11THENGISLBEOOD “ 
2 IFMS=BTHENGOSUESEOO 
RETURN 
Sud OCSUBLS3O 


=} OR; 
HLMCRTAZOOFENRCATIHCHOMFNRG 17) 
POKESL, 174 NEXT 

PRINT"NWISGOLD PREISE" PRINT" - ® 
GP=690:SC=1 E50 :GOSUBLSBRETIRN 


LFNSC>IT4THENRETURN 

KHEEARASI-L 

Heazınget3 

TFRHS3THENH=147 

TFRH=4THENH-232 

TENPCORT+SSOTHENIFRHSGCRRH=7THENH=SS:MSMi2 

TFRHSBORRH=ITHENHe 133: 6C=0C+1 

IFRMISTNENM=2OC ME=ii 

POKENP,H 

GUSUBISIO RETURN 

Je0:15=R:605.mıSa0 

GOSUBZEOOG : FIRTENP-STOCRT-959: 

IFPEEKEID-S2THENPOKET, 0. Ju 

JaJ#i | IFIPAOTHENPOKEM, 8: POKEL ‚@: RETURN 

NEXT: ST=10@: J0SUBIS42: RETURN 

MECSDENBERSIHLETTET I! 2 = = 

IFENRCAI=SANÖGFSETHENNS CO)=" HVERSCHUETTET-BECH WET NT: O=E 

FÜRJe-LTULIRSFNRCDIHIONE 

| FORT=-2T02 :ZeLM- CHR: IFPEEK CZI=GLORPEEKZI=CORPEESKZI=ITATHENPOKEZ, 160 

NEXTE:KEXTZ 

FOKELN,N:N8-3 : QOSUBAFSG:SDEINTLENRSOINST/ LE) |GUSUFLS4B:RETURN 

GOSUBLSSQ:GOSUEIISB:vG=B: VO=GPaGA 

MECSI-NR"+STRECORD+" O2. GOLD HORTH S"4STRECVOI+"T" ING=G:GOSUBLSSO 

SCHSEANG:OA=2:CODUDLI4G : 0OSUBLSTO:RETURN 

FORI=CRT+L83TOLM:POKELN, 32: LIM=LM-L:POKELM,M 

NEXILIKETURN 

GOSURTEAN FORT=1TOR:TORT=.TOA-POKELM-i-5,164 

POKEL,E 

FORNE=1TOS-FC=INTGRNUG 130238) :FN=ENTERNDELINZERY 

BOREN, $: POKEJ1,90 :POKFH, FR: POKEFL FN:PNKEN, 17 :NEXT 

PORELN-1-J, 154:POKEL4-1-J. 32:NEXTJ:NEXTI:POKEN, 8° POKEL. @:RETURN. 
O10 PIKELM, JE: LMMLAM+1POKELN.M 


T ops=s084 


GETZE: IFZECH" "Tnenzere 

PRINTYIOMLSIDER IST IHR BANKKONTO LEER" 

FRINTWOS DS SPIEL IST IESHALB ZU ENDE..." 

2 PRINT RIOBRBEPLAY Ana? con" 
POKESE<Z2, 25%: CETZE: IFZE=""THENZOLS 

IFZE=N} THENZ009 


E} 
: 
8 
Ei 
H 
5 
. .... .- 0), 00, 010, 160 0 CO 0 0 8 8 re 8 oo 
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a080 PRINT" 
aQaL PRINT" 

4010 PRIKTTIHERZLICHEN GLUECKAUNSEH” 

“OLL ERINT" WARTE HABEN DAS GESAMTE SCOLDN SEFUNDEN“ 
#912 FRINT"WAHENN SIE NOCH EINMAL SPIELEN SOLLEN..." 


= PRINT 


dO14 FRINTYWEBSIE HABEN ';8C;" DOLLAR AUF DEM KONTO." 
aan Fran“ 


4108 POKES6322. 235: 


3200 PRIHT"AREWTELEN TONK FUER DAS SPIEL" SFIRT=1"02200::NEXT:SYS64738 

5009 FORBB=LTOS :FORER-OTOLS:FOKESS231,ER NEXT NEXT: POKESS20L ‚0! RETURN 

7000 St=54272:FL-31 Fhrsi+l SI-4 1424 3eS145-11OTıG)DOKEH,DRLTURN 

9908 SIeSSE7EFL-SI:FHRSIKI:MmSI-d:[=S1424 905145 HaSIHEIPOKEL, 15 

9910 POLEN, D- FOREN, 3: FONEFAL. 4 FOREFL 5: FUKES, &S: FURLMATUSUR: NEXT POKEN, O:RETURN 
3008 9154272 :FL=S1:FHrSt+1:MaSI-4: 81424: Aus1HmiHeSTAR|PrIFI «1 

3010 FOREN, LAT: POKE4, 0: POKEFH,6:POKEFL»2 POLEN, 17 :FORI=1TOO:NEKT 

3020 FOKEW, 3 RETURN 

10080 SIAG4272:FL=ST :FH=SIH IK=SL44:LAOT-24:AESI-SCHEST+S POKEL,1S 
11600 RETURN 

20900 SteBa272:FL=SI:FHrsTei chmsiad'LeSi=2iHBIHEAMEISSPOKEN,D 

20910 FORGFELTOS 

20020 POKEL, I9-FOKEN, 5 FOREN, 29" FOKErn,2y:PURErL.1G 

29030 FOKEN, 17: FORI=1 10509 :NEXT :POKEU,&: POKEFR. A 

28030 NEXT 

20100 RETURN 

29090 SI=S4272:FL=SI :FHaSI+ ib=SI+4iAsSIsSIHRSI4S:LMSIH4:L=SI+2APOKEN,Q 
25010 FOKEL, 15: POKEn,S POKEH,EO!POKZFH,29:POKEFL 10 

25029 POKEN, 129 

23050 RETURN 


29393 END 
20080 RETURY 

61920 PRINT" Inne INSTUCTIONS <YAD 7" :POKES6322,255 
sie21 VETNE: Ipns-""THeNsL00L 


61022 IFAE="WTHENGLO0S 
‚61023 00”062080 
ITZHR& 47 "ERINT“ SOLD-MIHE Gamaaı 
IHRE AUFGEDE IST ES,NOEBLICHST DAS GANZEMOLD ZU FIN 


‚G1OLL PRINTOMWEITER NLT-ASPCE OR SF IREB" 
‚61919 GOSUBS1SOO 

S10i6 PRINT"Z" 

161029 PRINTIRU BEOIN: DES ZPIEL MEOSCH OIC DEN MUF-XEUN ZETRETEN UND ORAZEN " 


61922 PRINTNW-ABEN SIE EIN SOLD-WIOGET GEFUNDEN, SO JKOENKEN SIE ES ZUR BANK " 
123 PRINI"RERINGEN ODER SIE GRABEN WEITER." 
#iA24 PRINTOMFRER WRSICHT: SOLLTEN SIE MIT VER- AMSCHUETTET HERDEN. GO KAkNN 


ITHXES SEIN, DASS SIE IHR GOLD VERLIEREN" 
(TFMCIELTER HIT BS®NCEm OR UFIRER" OUSJS019UU 
THTIREFFEN SIE MIT DER HACKE GRANT, 20 MIST IHRE HACKE NICHT STARK 


61922 PRINTWEENUO. DURCH DAUCCKEN DES IOVSTICKS IN MDIE GEWUENSCHTE RICHTUNG " 
61034 PRINTYALND GLEICHZEITIGES JRLECKEN DER *D/TASTENZERTRÜENNERN SIE AUCH RAN 
&1035 PRINTENFBER VORSICHT BEI DIESER BENUTZUNG" 


61035 PRINT"MI. SIE VERNLCHTEN JEIEN SCHUERZEN SUNKTN D4NE RUEOKSICHT" 
6437 PRINTWZ. DER I-FFRHE SETKAU GEHT VON IHREM AKONTO AR" 
61038 PRINTNWEITER NIT ASPACER OR SEIRER" ınnsımaicoD 
S1848 PRINTTMÜRCH DRUECKEN DES JOYSTICKS IN DIE MBENUENSCHTE RICHTUNG UND" 
61050 MRINTNMLLEICHZEITIGES DREUCKEN DER -P- “ASTE MKOENHEN SIE SICH TEN NEO" 
S1252 PRINT"MWURCH DAS UASSER FREISCHOEPFEN ABER ALCH HIER OFHT MEER VOM KONTO A 
61895 PRINTRHASEN SIE KEIN GELD MEHR AUF DEN KONTO, SO IST DAS SPIEL Aus" 
(S1950 PRINT"MMAUFGADE DES SPIEL MIT -TAGTEH 
51965 PRINTAUEITER MIT SSPACEE IR SFREm :GOSUBSisgn 
S1U/U PRINTFAARESALLES KLAR 277":PRIN”"WPFESS SGPALER OR FIRE TO START OAMEN 
A1972 PRINT OR PRESS MIR TO REPEAT INSTRUCTIONG! * :GOSUBGIEOR 
LSB TFAF="H' THENCOTOS1D00 
S1820 O0T0E2008 
Sie33 END 
51390 PORESES22, 224: IPEEK (36329) : IF JANDLEI=DTHENRETURN 
S1H10 POkESEa22. 258 GETAF 
51328 RETURN 
51393 END 
52099 PRINT" 
52002 PRINT" “ 
S2010 PRINTER £ _ WTHIS 13 M SCOOLANTEBSIFRUSH 
YMORITRY TO RAM SUCIESFUL SEAL M- MIELE 

"en FIND ENUCH GOLD-NUOSETE EEFORE MTINE 15 our“ 
52026 PRINTÄUMM WaRBrE VOU READ“ TO Fun TO" 
52027 PRINT aa ————— 
62025 PRINTMEE BIBFUS4 THE FISE-DUTTN 
62098 PRINT"IBEBBRAIRRFERTHEN THE LANE STARTS..." 
52068 PRINT — — Mr 

128 POKESG922, 224: J-PE2K(96320) : IFLINNDLE) 
S2122 POKES6322, 298: GETAS: Irns: 
62180 PRINT" :C9Tc28: 
SAPOR PRINTFFRDIMENE HELLI FRERK.. = 
59201 PRINTMWAMMPLERSE INIT n \ 


COMMODORE 64 


Liebe Commodore 64-Freunde! 


Im letzten Homecomputer hatten wir das Programm T.ander veröffentlicht. 
Das schöne Bildchen, das unser Seitenmontierer aus den Vorlagen des Fotografikers 
zauberte, wurde jedoch beim Druck nicht so reproduziert, wie es hätte sein sollen. Aus 


diesem Grunde sind eine Menge Zeilen nicht zu lesen. 


Damit Sie aber nicht einen Monat warten müssen, ist hier gleich der verbesserte 


Abdruck von Lander. 
Viel Spaß! 
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Software-Service 


Programme auf Kassette und Diskette 


Ab Heft 1/84 möchten wir Ihnen, li;ber Leser, 3 
die Moglichkeit geben, auch die Procramme aus CPL 9/83 aus CPU 10/83 
aus CPU auf Kassette oder Disket:e über 
unseren Saftwareversand zu beziehen. 
Nach länceren Überlegungen sind wir der 
Bittz ver unserer Leser nachgekomrıen die TI99/4A K 8,0 
abg2druckten Programme in CPU, in unseren vo. Laser 
Kassettenservice aufzunehmen, da diese an Sprite Ganerator Nachtfahrer 
Qualität, Quantität und Ideenreichtum den 
Programmen n Homecomputer keineswegs. Dragon 32 “8-oM ZX-Spetrum K8,DM 
nachstehen. Denn wir wissen sehr gut, daß Reversi Lottotips 
nicht jeder die Zeit und die Geduld Fat, alle 
Programmz die er gerne hätte, In sein Gerat ZX-Specirum 2181 K8,-DM 
einzutasten. Panzerschlscht Rem Loader 
Sie können sämtliche Programme ab der Inmgarten Fallobst 
ersten CPU 9/83 zu den un:enstehenden Be- 
dinungen bei uns bestellen. Hierzu genügt 281 KB | yon K8-0M 
few ie Angabe nes Stichworte, Bomber Monitor. 
"Apole-Disk 1/84” oder "Sinel Protection 
Kassette CPU-12/83" Tragyaa W8-OM || Tünme von Ponipeil 
Froschrennen 
Ken 3-D-Labyrinth ve 20 K 8,DM 
Be sungscurcischrift weder Name. anc K8-om Pac Nan 
Gage Einserdung einesSchscksoder On nah Uhr weder ar ve 2 i Battlestar Galactica 
Nerv ontobzickr kennen sind. Schreiben Sie Monsterjagd ‚Säulen-Graphik 
ul ker vi Gill und Entenjaod 
dan Schnitergiche 
Sind, kein Ergehnhit r Dragen 32 K8.nM 
Inmmesch " Wennesheiunsh Agpie I D 16-DM Entenjagd 
Bostollungen Aus T 
Nu Vorauskap: Schein ‚Kassette 10- 
ZU: DN). Keine Schecks 
a N aeg ermöglichen) Wi lan Geber 
Bei Üben aufunserKontokann Stes, Aber Pannen sind nie ausee- 
shi 2u? Wachen diver,hawıihr  ychloscn 
Bestehung in Hünden haken, Bite haben Sie in solchen Fällen Ver- 
Öl passiert. daß auf der Üherwei- Sthndnis 
- 
jett 1, 
aus CPU 11/83 a aus 1 /Eı aus CPU 2784 
m. x en K8-OM || Commodore 64 KR, 
zes 8,-0Mm west Dis 
Defander se Baccarat 
an Kran || ze r Hallnstler Ken | zus ku 
Senso Test 
Vidkollick Aarucker Dark Star 
CBM Monitor ZX-Spectrum Kb. 
TraB/4A KB-0M || Monutandun 
11-93/4A jondlandung 
Tronen fr Katz und Mau || Mondandıng a 1 D 16, 
[ atz aus. „ Apple Il .- 
garten für Katz un Schatzsuche Zispechu on || PK. 
e I D 15,.0M Demon-' Galgenraten 
Dragon 32 Ka 
\6 20 KB-M || yosa us;om || 281 "8-0M || Alien-Ciiy 
Frogger Space hl TIosiaa Khr- 
Bm 3/4000 Fac Mouse Dragen 32 "8:00 || Chopper-Command 
1 bis & Z-Spectrum “sm Kidinapper Tick-Zack 
Helikopter i + 
ZX-Spectram Apple II D 16,-0M Atari KB, 
Tann Be Americans Agent Locaion 
zu an ir em wa.om || yc- Ks 
m Diamantenmine Ba Penzerschlacht 
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4000 Düsseldorf 


Verschiedenes 


In GnOSSER PARTNER RERTE 
Suche Sotware-Autoren, eren Program ERINE COMPUTER D 16-00 
mh DATA BECKER 
ck, Post Mermeingeratz 30 1300 Düsscidon Tei92 11.310310. Superhirr 
5870 Hemer, © 02372/73464 ia 
F ve-20 K10-DN 
2300 Kiel River Rescue 


Tausch 
Höhlentorscher 


im: Are 
3 2131 x 10-om 
Verkaue-ktausche Software fr VO44 oar Adventurz 


Non 
EP. WI, Blumenstrae 1 tu 
5014 Kernen 8, 02278/7474 Yückp. Micro Kuul] Chop-Lifter 


‘ostenlos senden wir Rathausstraße 4, 2300 Kiel 1 s A ZU-Spootrum K 10-DN 

unzoron Taugeh-Katalog. Telefon (0431) 963 75 v Care-Figiher 

Für 100, 08 oder 15, DN (Schen) Fipper 
Gegen a 6630Saarlouis mn KAUBn 
2 6630 Saarlouis, Murcaldy Castle 
om 32 Bestze fin Prugimm- Lothringerstraße 9 „ 
a Bodnaaded = aa TOM 
E Goldmine 

‚Atari K10.Dm 

Okl-Surerand 


DARAUF HABEN ALLE GEWARTET I! 
«es: STAUB - ABDECK- HAUBE «+++ 
BEIERESVC- 20/064 NER 


WE-WERBETEAMSLISTER DAMM ST FÜR FLOP Du 250 
SFANNOVER 1. TEL O5V/EBONCG. VERSMD FER NN+POHTO 


Auftrag für Gelegenheilsanzeigen i n CPU 
Fe ee nern Br = 
| Westring 59c 
| Postfach 620 ————n- Enten 
| 3440 Eschwege 
Unterschrift Ich zanle safor. nach Fechnungseihalt Catum 
Unter dar Rubrik „<leinanzsi 
gen“ veröffentlichen wir Ich wünscne folgende" Text zu veröffentlichen: 
legenheitsanzeiger für Ver- 
Keufsarncoiele Kalk) und (I EIEISIEIE TEN ET Da Re ET TE ln 
Tauschgesuche, Kontaktauf- LIIIIITFIIIII TITTEN 
nahme bzw. Erfahrungsaus- 
PRENENS | Pe BEL IE Pe N es N Ba a N TEN a Ta TR TB Da 
5 n BELrPPRSSeR Joh 
Preise für „Kleinanzeigen“. 1212] 
Private Gelegenheitsanzeige [II III III III SIT IST SS SEAT TI] 
je Druckzeile 5,— DM irkl. 
MwSt Chiffregesühr je Anzer ULLI II III II LI Spt r 
ae 10.-DM. DATETRTE ES gErjeo TE Je pPeTengee] pErTE Tepe] 1171.01 Sea] re ee 
| ‚Gewerbliche Gelegenheitsan ee SEE Ta ET] ad ME 
zeige jeDruckzeile 7,—DMirkl. 
MwSt. (dürfen nichtunterChif- beJ=T Ts Inc a Di | ha ka De Mal Be TEE ypepae } Te | 
fre ersche nen) BIEZEBETOIMELTTBENDRE BEI ee 
a Sa me 
en ee 


I Software 


Neu 

Verkaufe + tausche Sofware 1ü° VBA 

Win. BlumenstraDe 014 Kerpen& 
202275;7471, Rckport 


MrOSYaR: Superspile in Ex-Basic 
‚tion, Spannung, Sraß. Topgrafik! 
da zeigt cor TI was er kann I 
Und er kann mehr als ie Senken 
Yon, Froager bis Defender Ab 5 DM 
Ausfährl. Info {Aücko). B. Walter 
Plorlangarterweg 57, 6230 Frankturt 80 


V6:20: Verkauft sehr hilig meine 
Programmsammlung Liste gejen Sreium- 
schlag, Aldrt Sienget, 

Kieemannstraße 39, 8757 Karsteir 


- und Immar nochl! T:99 @ 
9 {! Sipor Ext Basie Spiele dl 
Narkencass + Porlonur 20; DN, Gratis. 
dazu 2 Engl Top Basic Spiele 

Biliger gehts wirkleh nicht! 
® Schein an. Schuber, Londansraße 9, 
© 3400 Gitlingen (ups into gog: BO Pf 


AA » ca. 150 Programme günstig zu 
verkaufen, Info bei M. Hal, 
ArUU Harım 1, Ulo-Kralit-Piatz 1b 


/AR Kostenlos senden wir 
ch unsern Tausch-Katalog, 
10C, 08 oder DV 15, (chain) 
erhatet Ihr cine Kassette mil 
10 Spitzanpiogrammen. Schreibt 
Lite yhich an R Mac, 
Hörten-Huberstraße 8. A-4522 8 erning 


16-20 Bundesiigaprugeamm Gruncversion 
elt. die TabyProc- usw. 5- DM an 
«nut Pokurskl Irswog 3 
PROF Rottenburg 5 


ZKOI  Supmprogranme ZE1 
dber 80. Spiele. Men (Bildalösung 
ein Opschrum) Ilent-On, als IC, 
MG Unities u a. uner 10- DM. 
Info gegen Freltmschlag. Jan Schiling, 
Feldstr 5, 2723 Scrooßel 


Seitzensoftware aus England 

-Arcace-Shelg, Adsentures- 

1-2, Commadore 64, 2X Spmetrum, 

sofont Gralis-nfo  anfordem _ bei 

Rothluss KG, Göntterstraße 45, 
TIAR Marbnoh 


Gommocara 84 
Spitzensaftware (Spiele, Anweideipiu- 
uramme. Daten) zu ungauhleh 
miediiger Preisen. Alle Softwarehits 
vorrätig, Informatlon von 
Pete‘ Weber, Am Hasenberge 26, 
2200 Hamburg 63 


SuperSpuetrum 1B/48K  Soltwars: 
Alee auf MC/Preis nie über 25- DM 
Lieterzein 3 Tane/Gralisiste be 
PO.Dn«: 2061, 0240 Berchtesgaden 


TF9/AA Supeprogranmel 
28. Flüysimulalann Mlkandung 
= Anti istsehut? -- 4 Rafaire, 

2 Hamburg 54, Lokstadter Steindamm 69: 


\erkaute, 

Gommadore 84 -+ Diskettenlaufwerk 
°541 | 2 Jeysticks + Z Diskeiten 
mit aka 30 Supe’spielen 
Geräte ur € Wochen al, kampett mit 
volle Garant Id 1300, DM VB 
©0$181/5608, Herr Oberhäuser 


WERK 
* IR Spoetrm SuporSaftware + 
% The Quil (48K) - zur einfachen 
* Procr. von Adventures 65, 
* 
* 


BETA BASIC {16/4K) > ce 40 


Specum 55, 
* SOFTEK FF-Comls (IB/ABK) 
* (der beste seinr Ar wareelt 
%* fast alle Basic-Befehle ın 
%* M-Code um auch Strngs und 
* Fießkonma 99, DU, außerdem 
% alle PGN aus dem Hause Schtekl 
%*  Infornatienen’Bestelkngen: 
- ULTRASOFT 

%* Kamperweg167, A000Düssalchrt12 
* =0211271386 * 
Karren 


Kommadıre 10-84 
‚Suner Spitzensertware 
a, Infogegan 130 DM 
©. Rech, Mühlheimerstr 84, 4300 Essen 1 


a 


VE-20. Sotwarn günstig abzugeben 
-I6K 0211/6863856, a3 18 Uhr 


NO-20 Spltzenpregramme 
Superpreise, Info aratis Santo, 
Untere Mühlaiesen, 7896 Degemau 


Commodore 54 
Neueste Spitzenoftware-über 500 Prog. 
09. Kostendelt. u ve kaufen. Auch Fausen 
möglich. Liste gg. Rickp Michael Müller, 
Alleastraße 632, 4200 Oberhausen 1 


BezITereeeeeee 
* Programmierer! * 
* Wein Sie ein herorragendes 
% Game für ta VE-2D nr RAM RA 
% entwickelt faber, und Sie der * 
% cer enzige Umeber urd Hechtsmnz * 
* zor sind. Dann Übemahmen wir ır 
* als gnße Vertriebsfirma in * 
* als ode Vetriedslirna in * 
* diozem Beroch Sie vormarkung * 
* Ies Programms MM 
* Unser Koow Hom - hr Verdenst * 
% AO. Tecklenburg, Itzehoe" Weg 5 * 
* 2000 Hamburo 20.2040/4801606 
PERLE ELLE 


@  CONPUTERGASSETIN 
10e: Pack EASF-Band LIND mit 


Boxan, Eliketten und Einlegen 
610.0 20.0 @.c 40 
om 15; 16- 17-18: 


@® _ CASSEITEMAUKLENER  @ 
100 3. sul Lochsteifen 5 DM 
120 St aut A4-Luckbögan 7,- DM 
. WIDEB-CASSEITER . 
Domiphen vn E-130 17,40. DM 
Chrstomenia-Cassettenstuchn, 

Postfach, 3584 Zwester @05626/281 
Versand per Hecmunt ab 20, DM 


AMBEIT ut Snswil&-uE Bio 
MA 008 - zui2 * mil ds 
ET sdsırzmlaH ma Kom 
ARTRGNLOSOT „II nozz3 DOEr 


A DO-MEO BEAMAD PAD Bd 
AA 1absj SmEwHoe ang mise aid 
bmw oT aemsgnelenkige) A = 
wzu _ enmegomegnulischsnmasd 
ed msbiolns make oliziind 
8 8C1210 AM bmagaient 
St Aihae 000r 


Na = 38 smwigu-T 02 Bean 
nt nistozi@V Mailk2a0 Nas 
ET sösızbiswnehO ‚arhanig M 
zmana nı MO -S oil ‚Sminnen U6eo 
age £ derhsnnignrateil 


SPEGTAUM Sapersultware SPECTAUN 
Infe DM 08), Dipl-ing 6 \ersr, 
4650 Gelsenkirchen, 3rürer Weg 45 


“sono orTmieneee 

© © Doutschas Handbuch lür den © @ 

© Exior/fssembieı Gesantlieratun @ 

© lite gogon Freiumschlag, Wekert @ 
© Nülest.597, 1000 Barlin65 @ 


T149/4A: dir, Bnschrechen. Bundes“ 
ige. Spiel» und diverse Programme 
Prasw. Info gegen Rückumschlag 
BL Kneoe, Tüpergasse 16, 

2171 Weyhausen 38362/71187 


© ©» Tr99/4ASupırspkle © © @ 
Im TrBoeie auf Cazael, Marpli 
Enkrpröise, Schetzsuche, Pilzwurm, 
Caich N’ Goga Laser, Manor, acer 
5 Spieke 20, DM, 8 Spiele 20- DM m 
Umschhg zn D. Karyach 
Remscheidersraßi 8, 5650 Solingen 1 


Ara Commander 
Riesige Auswahl an Spitzensotware zu 
FAST-UMSONST-Preisen 
abzugeben, Liste gratis, 

A Wöller, Rütscherstraße 165/115 
5100 Aacıen 


ACHTUNG VE-2O/BA 
ı. haben alles für Ihren Computer Über 
1900 Programme aus allen Devil schen 


mt vren Nips una Tricks, Inotatein und 
Übersichten anl (Gratiei]  Johnt eich!! 


‚Angebot! PRO.TEXT 84 cie wohl inzgste 
Textverarbeitung. in Meschineesprache. 


laugle ch und und und uster10,-DMI 
PRE.CALC Co Tabellenkalkulatior mit Pro 
leistung. Buchhaltung. Lagerkaltu 
Diskeitenhilten.Assemblernakete. elek: 
Äronische Wirterbucn.„SUPER SPIELE! For- 
der Sie woren Kazalog mi 


ACHTONG TI-88/ARI! 
Einumtangreicher Katalog mi vielen Tips 
Trisks und Programnbeachrelbungen war. 
fet auch auf Sie Und netürich auch hier 
SUPERPREISEN (Gaskassete_ beach- 
ten TESTEN BIE UNBERANGEBOT und die 
Qualität unserer Softrarel Fü nur2,-DMin 
Briefmarken (ofer Münze) serden wir 

jnuesen katabg (miele 
Treks_Anfaleln..} un! ursore 
Gratiskıssete randroll mil erstklassiger 
Programmen Utiies, _Anwenderpre- 
gramıne, Arcade, Adrentore und und und) 
Schreiben Sie heutonochans + SOFT, J 

Schlüter, Schötteltamp 23 a 
4620 Onstrop Tuxel €, (Es Joh ac] 


Gemmador 64 Commodore 84 
Nop-Speku Geschältsprogamm, Liste 
gagon 1,- DM Biafmarken bei R. Schmitz. 
Wirdecxersr. 34, 5208 Eilet-Azemact 


Suche Software 
Suche AdveniureModil und dazu 
passende Kassetien für 89/44 


W. Fels, Kausetraße 5, 
350) Nunberg, @0911/228671 


Biete zu Hardware 


T199/4a | Cxt-Dasic Ic 1 Kabel 
2. dorsticks+Parsec Modul+60 Pro- 
gramme+3ücher zu verkaufen bl 
Pelen Naranıo-Ecken, Hauptstadt 29 
7613 Hzusach, VA 750. DM 


Kr AMari RUHE A NEZUR 
Verlängerung für Joyetic/Paddies 
1m/20 DM, 21/25 DM + 5 DM Versand« 
VC-Club, Posttach 1423, 6908 Wiesloch 


TH88/4R-Kons-+ Rec-Kabel und Fern, 
Lernprogramm zusammen 40. DM 
©0951/66830, ab 19.30 UN 


@ Spectrum © Spectrum © Spectrum @ 
Erw.adK, 890M, a80%, \790M 
Mrogrammierh  Jayst-Inerf 
110OM,Joyst Irtrliwie Kempstn),i 
@ 5SDM.ulckshJoyst. 39DM Lioht @ 
@ Por BAOM, rofkTactmZwÖfertact @ 
@ 1B30M, Into gep. 2 DM, Preise+-NN @ 
@ Heinz Meyer, Ralserstraße 5B, @ 
@ 4050 Viorion, ©92162/22944 © 


l. Einbalan DV IC; 
© (Schen/Scheck): F. Kopizki 2@ 
© Amaserbergstr. 57 3,7 Stunigar 1 @ 
.. ... 


Der LIGHEPEN 0: SPEGTAUM 
bietet ll Möglich cite: 

Spiele + Grafik programmieren 
wid kinderlicht! Info 08D DU 
Liptpen I Interf. | Gotware DU 59 | NN 
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